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PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2024/2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Ciudad de Dalias se encuentra localizado en la localidad homénima almeriense: Dalias. Con una poblacion
gue en 2023 cuenta con algo mas de cuatro mil doscientos habitantes, se encuentra enclavado en un fértil valle en
la cara sur de la Sierra de Gador. Se trata de un pueblo bien comunicado con su entorno, sobre todo con el cercano
El Ejido, de cuyos servicios se sirve sin sentir el agobio de vivir en una poblacion tan numerosa y heterogénea. La
comunicacién con la capital también es fluida por la buena comunicacion existente.

Dalias mantuvo durante siglos las estructuras agrarias tipicas de los moriscos. A partir del Gltimo tercio del siglo XIX,
se inicia el cultivo de la parra que a lo largo de toda una centuria se convertiria en la principal actividad agricola de
sus habitantes, pero en la década de los ochenta del pasado siglo se inicia la ultima transformacién agricola con la
depreciacion de la uva de mesa dando lugar a la apariciéon del invernadero, suponiendo un cambio total en las
formas de trabajo y en los modos de vida. Esta nueva actividad laboral ha supuesto un incremento sustancial en las
rentas familiares pero, por el contrario, su influencia ha tenido aspectos negativos en el seno de la familias ya que
se trata de una labor que ocupa mucho tiempo -no hay horario- y todo esta en funcién de las necesidades que
plantea el cultivo. Por otro lado, el incremento de la renta familiar -en paralelo a la idiosincrasia social
contemporanea- ha generado un creciente consumismo y una dependencia de lo material con la que se trata de
suplir otras carencias, originando el pensamiento general de ofrecer al hijo/a lo que los padres/madres no tuvieron,
todo ello sin crear en aquellos niveles de responsabilidad y capacidad critica de acuerdo a su edad, por lo que esta
situacién se trasmite y choca, en muchos aspectos, con la actividad que se desarrolla en el Centro.

Todo lo anteriormente expuesto repercute en parte del alumnado que carece de habitos de estudio y trabajo, no se
le crea desde la familia ningan tipo de responsabilidad por lo que carecen también de orden, e incluso, en muchos
casos, se observa cierto grado de descontrol de ideas producto del entorno descrito.

Durante el presente curso se trabajard de manera transversal la competencia matematica en todas las materias.
Este enfoque tiene como objetivo promover el razonamiento légico y la resolucién de problemas mediante
actividades integradas y retos especificos, fortaleciendo las conexiones entre las Matematicas y los contenidos de
cada asignatura. El profesorado incluira en sus programaciones actividades que reflejen las lineas de actuacién
establecidas en el Anexo sobre competencia matematica del Plan de Centro y desarrollara dinamicas transversales
que vinculen su materia con el desarrollo de la competencia matematica, contribuyendo de manera directa al logro
de los objetivos planteados para este curso. En este sentido, desde el departamento realizaremos actividades
trasversales que integren la resolucién de problemas matematicos siguiendo las directrices que se marquen durante
este curso. Se fomentara el uso del AULA DEL FUTURO mediante la realizacion de proyectos que integren otras
disciplinas.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacidon didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la

Pag.: 1 de37



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 04700557

Fecha Generacion: 21/11/2024 22:44:21

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Ciudad de Dalias

diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, IIl, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

Se constituye el departamento de Tecnologia, quedando formado por los siguientes componentes:

Ménica Garrido Escudero y Jerénimo Velasco Aguado, jefe de departamento de Tecnologia.

Al departamento se le asignan la coordinacion de las materias de Tecnologia y Digitalizacion en 2°y 3°, Tecnologia
en 4°ESO, Computacion y Robética en 1°,2° y 3° ESO y Digitalizacion en 4°ESO.

Durante el presente curso académico se impartird docencia a un total de 8 unidades, que se repartiran de la
siguiente forma:

Ménica Garrido Escudero Profesora de Tecnologia que impartira Computacion y Roboética en los siguientes grupos:
-1°ESO A/B

-2°ESO A/B

- 3° ESO A/B/DIVER

y Digitalizacion:

- 4°ESO A/B

Jeronimo Velasco Aguado Profesor de Tecnologia que impartird las materias de Tecnologia y Digitalizacion a los
siguientes grupos:

-2°ESO A

-2°ESO B

-3°ESO A

-3°ESOB

y Tecnologia:

- 4°ESO A/B

Rogelio Buceta Otero Profesor de Educacion Fisica y coordinador #TDE que impartird Computacion y Robética en
los siguientes grupos:

3°ESO A/B
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4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
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agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»
La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:
Resultados de la evaluacion de la materia.
Métodos didacticos y Pedagogicos.
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Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
7. Seguimiento de la Programacién Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
2°de E.S.O. Tecnologia y Digitalizacion

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial ha sido realizada durante las primeras semanas de curso y ha servido para conocer y valorar
los conocimientos, destrezas y actitudes previas de las alumnas y alumnos de cada grupo, tomando esta
informacion como punto de partida para la planificacion y desarrollo de las situaciones de aprendizaje que se van a
trabajar a lo largo del curso.

Para el registro competencial de la evaluacién inicial se ha contado con un modelo consensuado por todos los
departamentos del centro para todo el profesorado.

Esta evaluacion ha sido disefiada siguiendo las indicaciones que aparecen en el articulo 12 de la Orden de 30 de
mayo, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia. En concreto, tal y como ahi se establece, se trata de una evaluacién de
caracter competencial, basada en la observacion principalmente, teniendo en cuenta como referente las
competencias especificas de la materia.

Tras realizar la evaluacion inicial de detecta que parte del alumnado en todos los niveles tiene problemas de
comprension lectora de textos técnicos y expresion escrita. Por ello se ha incluido en la programaciéon de todos los
cursos actividades relacionadas directamente con la competencia linguistica. Se realizara un programa de refuerzo
especifico para alumnos concretos que lo necesiten, en colaboracién con los tutores de cada unidad y el
departamento de orientacion.

En la evaluacion inicial también se realizd una encuesta para localizar a alumnado con posible brecha digital.

Se fomentara, siempre que sea posible, el uso de la plataforma Moodle centros, asi como otras herramientas de
uso comun de acceso gratuito y preferentemente en la nube, para que todo el alumnado pueda continuar su
formacion fuera del entorno escolar si asi lo precisa.

2. Principios Pedagdgicos:

RD 217/2022, de 29 de marzo (art. 6)

-En esta etapa se prestara una atencién especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza béasica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente.

-Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

-Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentardn de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

(art.6) Principios pedagdgicos
Los centros elaborardn sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitrardn métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,

favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
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avance se puede ver beneficiado de este modo.

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente de todas las materias.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicar4 un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentardn de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

Las lenguas oficiales se utilizardn solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresién y la interaccién oral.

Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacién impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y
alumnas.

Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal del
alumnado y la orientacion educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.

Cod.Centro: 04700557

De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones especificas para la atencion de
aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracién en la actividad
ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y alumnas con
discapacidad.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La metodologia para la ensefianza de Tecnologia y Digitalizacién se va a fundamentar en un entorno altamente
interactivo y tecnolégicamente avanzado que promueve una educacion personalizada y colaborativa.

Esta metodologia se articula en torno a los siguientes pilares:

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El alumnado participara activamente en proyectos que les permitan
aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones reales y relevantes. Este enfoque no solo fomenta una
comprension mas profunda de conceptos computacionales y robéticos, sino que también incentiva el desarrollo de
habilidades como el pensamiento critico, la solucién de problemas y la creatividad.

Fecha Generacion: 21/11/2024 22:44:21

Colaboracion y trabajo en equipo: Utilizaremos herramientas tecnoldgicas que faciliten la colaboracion en tiempo
real tanto dentro como fuera del aula. El alumnado trabajara en equipos para disefiar, construir y programar
proyectos, lo que les permitird aprender unos de otros y mejorar sus habilidades interpersonales y de
comunicacion.

Uso de tecnologia avanzada: Incorporaremos software y hardware de Ultima generacion, incluyendo kits de
robotica, sensores, y plataformas de programacion visual y textual. Estas herramientas no solo son esenciales
para el campo de la tecnologia, sino que también preparan a los estudiantes para el futuro tecnolégico que les
espera.

Evaluacion Continua y feedback constructivo: Adoptaremos un sistema de evaluacién continua que permita a los

docentes proporcionar retroalimentacion oportuna y constructiva sobre el progreso del alumnado. Las
herramientas de analisis de aprendizaje digital serdn utilizadas para personalizar aiun mas la experiencia
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educativa, asegurando que cada estudiante pueda alcanzar su maximo potencial.

Desarrollo de competencias digitales y éticas: Ademas de las habilidades técnicas, nuestra ensefianza enfatizara
la importancia de la ética en la tecnologia. El alumnado aprendera sobre temas como la privacidad de datos, el
impacto ambiental de la tecnologia y la responsabilidad social de los desarrolladores tecnolégicos.

Por el caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecéanicos, robdticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacién o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una visidn integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencidon a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion del alumnado. A su vez, la resolucién de
problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la
filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos
de cdédigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en cinco bloques de saberes basicos: «Proceso de resolucién de problemas»; «Comunicacion
y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional, programacion y robdtica»; «Digitalizacién del entorno personal
de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible.

Para alcanzar los objetivos propuestos, la organizacién del proceso de ensefianza-aprendizaje en el area, se basa
en los siguientes principios metodoldgicos:

1. La adecuacién del proceso de ensefianza a los conocimientos previos del alumnado

2. Buscar los aspectos fundamentales de lo que se trata de ensefiar, intentando diferenciar los elementos
principales que deben conocer los alumnos/as de los secundarios.

3. Secuenciar los contenidos de manera que progresemos desde los conceptos mas generales hasta los
particulares y complejos.

4. Uso de materiales informaticos motivadores que fomenten el autoaprendizaje y la figura del profesor-guia. De
forma general, se establece nuestra Aula Virtual moodle centros como via de trabajo y comunicacién con el
alumnado tanto en ensefianza presencial como no presencial. En ella, por grupos, niveles y materias, el alumnado
tiene la posibilidad de contactar, tanto con el profesorado como con sus comparieros, de forma facil y rapida, asi
como de acceder a la consulta de cualquier tipo de informacion educativa y entrega de tareas.

5. Las propuestas de trabajo de los proyectos que realicemos seran abiertas para poder adaptarlas a la diversidad
del alumnado y a sus intereses.

6. Intentar un aprendizaje personalizado, potenciando la responsabilidad individual ante el trabajo mediante la
asignacion de tareas, funciones y tiempos, de acuerdo con las caracteristicas de cada alumno o alumna. Los
trabajos grupales se realizaran utilizando herramientas como Google Drive que permite el trabajo colaborativo a
distancia.

8. Fomentar la creatividad a través de la puesta en marcha de recursos personales de ingenio, indagacion,
invencion y creacion.

9. Buscar ejemplos y ejercicios en el entorno mas cercano de los alumnos/as, para asi hacerles mas atractivas y
Utiles las ensefianzas, buscando una interrelacion con los contenidos de otras materias.

Estos principios, considerados en su conjunto, implican una linea metodolégica flexible, que debe ser adaptada
tanto a la realidad diversa del alumnado como a los condicionantes de recursos y medios disponibles.

Dependiendo de la tipologia del alumnado, contenidos a tratar, etc., utilizaremos diversas técnicas metodolégicas
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como exposiciones por parte del profesor, debates en clase, trabajos de investigacion, actividades lidicas o juegos
etc. De entre los distintos métodos de ensefianza que se pueden adoptar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, vamos a trabajar principalmente los métodos de analisis de objetos y el método de proyectos-
construccion, ya que son los mas caracteristicos del area de Tecnologia.

El método de Analisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y sistemas técnicos, para llegar
desde el propio objeto o sistema hasta las necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos
subyacen.

InfProDidLomLoe 2023

Los objetos o sistemas que se analizardn en clase van a pertenecer al entorno tecnolégico cotidiano, potenciando
de esta forma el interés inicial. Se elegiran de manera que funcionen con cierta variedad de principios cientificos y
seran preferentemente desmontables y construidos con materiales diversos. La necesaria gradacion en el
aprendizaje requiere comenzar por el andlisis de objetos sencillos, pasando a continuacibn a objetos mas
complejos, finalizando con el de sistemas técnicos.

Ref.Doc.:

El método de Proyectos-Construccidon consiste en proyectar o disefiar objetos u operadores tecnoldgicos
partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar después a construir lo proyectado y
evaluar o verificar posteriormente su validez.

Los proyectos no solamente se plantean como actividades finales integradoras de los conocimientos adquiridos,
sino que en muchos casos se utilizan como refuerzo de conceptos o hechos concretos. Vamos a diferenciar el
disefo y planificacién y la construccién y evaluacion.

Los alumnos/as y alumnas, partiendo de la necesidad de resolver un problema, retinen y confeccionan toda la
documentacidn precisa para la perfecta definicién del objeto u operador técnico que se proyecta y para su proceso
de construccién. En ella se fijan las condiciones del problema, se analizan los distintos aspectos o partes del
problema, se acopia y selecciona informacion analizando las soluciones existentes, se elaboran soluciones, se
adopta la més idonea, se confeccionan los documentos técnicos necesarios para la construccion del prototipo
(memoria descriptiva, planos, célculos, hojas de proceso y presupuesto) y se realiza una evaluacion de la actividad
que contemple tanto la autoevaluacién como la coevaluacion.

Cod.Centro: 04700557

En la realizacién de trabajos practicos, deberemos realizar un disefio y planificacion de los proyectos, a fin de que
los alumnos/as aprendan las técnicas basicas, y conseguir ademas realizar los trabajos en unos plazos razonables
de tiempo. Para ello realizaremos un informe técnico, memoria o proyecto técnico, de forma similar a como se
haria en una empresa o un estudio de ingenieria, aunque l6gicamente con un nivel de complejidad mucho menor.

Ademas se intentara utilizar los recursos informaticos disponibles como hojas de calculo, base de datos,
procesador de textos, programas de disefio, etc., todo ello dependiendo del curso en el que estemos trabajando y
del nivel general del mismo.

Siguiendo los mismos criterios, este método sera aplicado de forma progresiva, partiendo de la construccién de
objetos ya disefiados, pasando a proyectos-construccion tutelados para llegar en el dltimo grado a los proyectos-
construccion mas abiertos y libres, en los que puede ser el propio grupo de alumnos/as y alumnas el que
determine el problema a resolver.

Fecha Generacion: 21/11/2024 22:44:21

4. Materiales y recursos:

Para la realizacion de nuestros proyectos sera indispensable disponer de las suficientes herramientas y maquinas
necesarias para el trabajo con madera, metales y plasticos...

También tendremos que disponer de bancos de trabajo y lugares de almacenamiento de las herramientas,
materiales y trabajos construidos y en construccion. Normalmente el departamento necesita bastante material
fungible como barras de pegamento termofusible, cola de carpintero, etc. para que lo usen los alumnos en la
realizacion de los proyectos.

El uso de las TIC es fundamental en esta area ya que forma parte del curriculo de la materia el ensefiar al
alumnado la arquitectura de los ordenadores, diferenciar entre hardware y software, manejar los paquetes
ofimaticos mas comunes, utilizar programas de disefio con ordenador, buscar informaciéon en Internet,
comunicarse a través de las redes sociales, crear blogs, paginas web, etc.
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El uso de la plataforma MOODLE en un centro TIC es una potente herramienta a la hora de disefiar cursos que
puedan ser seguidos por los alumnos para afianzar conocimientos o ampliarlos. Ademas utilizaremos la plataforma
para disefiar cuestionarios de rapida realizacion. Con esta plataforma a través de Internet se crea una bateria de
preguntas del tipo verdadero/falso, eleccion mdltiple, respuesta corta o respuesta numérica. El alumno entra en la
plataforma con su clave de acceso y realiza el cuestionario que contar4 con el nimero de preguntas que el
profesor desee. Las preguntas apareceran de forma aleatoria para los distintos alumnos y durante un tiempo
limitado. Los cuestionarios pueden ser de aprendizaje, y permitir corregir las preguntas falladas las veces que el
profesor desee, o de evaluacion, y permitir un solo intento. En ambos casos, los resultados pueden ser
consultados por el profesor de forma inmediata.

También utilizaremos la busqueda a través de Internet para la elaboraciéon de trabajos, consultaremos
enciclopedias virtuales, paginas web o blogs de interés, etc.

Nos comunicaremos entre los alumnos y el profesorado a través de moodle centros.

El mejor recurso material es el que se pueda elaborar por el propio alumno, pues el sentirse capaces de disefar, al
menos en parte, su propio material de aprendizaje, les hace sentirse protagonistas del mismo, aumentando su
autoestima y motivacién. Por todo ello el ordenador sera una herramienta fundamental para elaborar los proyectos,
presentar trabajos y comunicarse con los demas.

Por otra parte los ordenadores seran un recurso fundamental ya que parte del curriculo de esta materia esta
directamente relacionado con las nuevas tecnologias asi que sera necesario disponer del aula de informatica. El
centro cuenta desde este curso con un Aula del Futuro llamada Aula del Futuro Maker en la que desarrollaremos
parte del curriculo de la asignatura.

Ademas de los recursos tipicos (pizarra...) se dispondra de fotocopias, , maquetas... En cada situacion de
aprendizaje se indicara el material necesario.

Material que debe llevar a clase el alumno:

Para el presente curso, el Departamento de Tecnologia ha decidido que los alumnos utilicen los libros de texto de
la editorial Donostiarra. Los contenidos que no se encuentren en los libros de texto, se completaran a base de
fotocopias, transparencias y recursos informaticos.

MATERIAL DE DIBUJO: Recomendable para todo el alumnado y obligatorio para el alumnado que cursa la
materia.

Debera incluir, al menos, los siguientes:

-Juego de reglas: escuadra y cartabdn (reglas técnicas) y regla milimetrada.

-Compas.

-Léapices: 2Hy 2B

-Otros: sacapuntas, goma de borrar...

CUADERNO DEL ALUMNO: Es obligatorio para los alumnos asi como disponer de papel blanco DIN A4 para la
realizacion de bocetos, croquis, perspectivas, planos...

MATERIALES NECESARIOS PARA LA CONSTRUCCION DE PROYECTOS: intentaremos realizar proyectos con
materiales reciclados de los que dispongamos en casa procurando el menor coste posible. También se les dara la
posibilidad a los alumnos de comprar kits de construccién de proyectos de empresas como Opitec o Traditecno
para montarlos en casa. En cualquier caso, los proyectos se realizaran en casa a partir de una propuesta de
trabajo abierta.

La bibliografia de departamento incluira libros especificos para el profesorado, tanto con contenidos propios de la
especialidad como con contenidos pedagégicos o de otro tipo.

La bibliografia de aula incluira otros libros de texto que presentan aspectos importantes para la busqueda de
informaciéon de los alumnos/as y que seran de libre acceso para ellos, y otro grupo de publicaciones mas
interesantes a nivel de alumnado, que les ayudaran fundamentalmente en aspectos como la resolucién de
problemas aparecidos en proyectos, bisqueda de informacién, etc. La formaran libros de texto, libros de consulta,
revistas especializadas, periodicos, etc.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos o procedimientos para obtener la informacidn necesaria para evaluar seran:

- Observacion sistematica diaria en clase. El seguimiento atento de la actividad en el aula, observando el

desenvolvimiento de grupos y alumnos y tomando las notas que se consideren oportunas, permitiran la correccion
inmediata de las desviaciones que se produzcan, consiguiendo asi dar respuesta a las necesidades y demandas
de los alumnos e introduciendo las correcciones pertinentes para poder alcanzar los objetivos que se persiguen.

- Los instrumentos de observacién sistematica pueden ser escalas de observacién, listas de control, registro

anecdatico y diario de clase.

- Cuaderno de trabajo, porfolio o blog del alumnado y otros documentos elaborados. A través de estos elementos

se puede evaluar directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden, limpieza,
habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monogréficos, utilizacion de diversas fuentes de informacion,
técnicas de trabajo personal, etc. La correccién del cuaderno y de los trabajos debe hacerse con una periodicidad
adecuada de modo que el alumno sepa permanentemente como va progresando.

- Proyectos de construccion: Desde el punto de vista de la evaluacién, en el objeto construido se reflejan una parte

importante de los contenidos relacionados con las técnicas de fabricacién, uso de herramientas y materiales,
operadores, fuentes de informacion utilizadas, nivel de creatividad, capacidad organizativa del equipo, constancia,
interés por el acabado, etc. La maquina construida da una idea del grado de desarrollo de los aprendizajes que se
pretenden con la unidad, hecho que ademas puede observar el alumno, lo que facilita la autoevaluacién. Por tanto,
se hara una valoracion, en el dia de la presentacién de los proyectos, por parte del profesor.

- Pruebas especificas. Se utilizan para comprobar los aprendizajes que ha realizado el alumno, de los contenidos

tedricos, su estructuracion, capacidad de transferencia, etc. Podran ser exadmenes, cuestionarios en el aula virtual,
tareas del tipo blsqueda e interpretacién de datos, exposicién oral de un tema.

- Tareas competenciales. Se trata de tareas basicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar las

cuestiones planteadas, relacionadas con una o varias competencias. Normalmente partiran de la lectura
comprensiva de un texto técnico.

- Productos finales o tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos

complejos, buscando soluciones éptimas y apropiadas a las cuestiones planteadas. Normalmente tienen como
finalidad la obtencién de un producto final que el alumnado presentara al resto de sus comparferos/as en una
exposicion oral utilizando las TIC. Las tareas incluiran los contenidos propios del area y actividades de desarrollo
de la competencia linglistica tales como lecturas comprensivas y redacciones.

La coevaluacion entre alumnos y la autoevaluacion. Valoracion por el propio grupo y por los otros grupos en la
presentacion de los proyectos, propios y ajenos, les ayudard a intentar ser objetivos en sus apreciaciones y les
permitira, para siguientes trabajos corregir los errores que ellos han observado. En cuanto a pruebas de tipo
especifico, cuadernos de clase, trabajos individuales, etc., el poder comparar el criterio utilizado por ellos en su
evaluacion y el utilizado por el profesor, con las explicaciones pertinentes, les sera muy Util para alcanzar una
imparcialidad a la hora de juzgar su propio trabajo. Al finalizar cada unidad didactica el alumnado rellenard en su
cuaderno una autoevaluacion sobre el tema explicando qué es lo que mas les ha gustado, qué han aprendido,
cdmo mejorar sus resultados y sugerencias para el profesorado.

- Rubricas: Se publicaran en la moodle del departamento de tecnologia las rubricas usadas durante el curso.

- Autoevaluacién del proceso: También se evaluard el propio proceso de ensefianza-aprendizaje y la labor

docente una vez finalizada cada situacion de aprendizaje. Utilizaremos para ello un formulario de reflexion sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje que rellenara el alumnado en la plataforma moodle y otro sobre la practica
docente que rellenara el profesorado de la materia.

En relacion con el aprendizaje de los alumnos la evaluacién se estructura en los tres momentos ya clasicos de
evaluacion.

1. Una evaluacion inicial

Esta se realiza al comienzo del curso. También se realizaran actividades de evaluacion inicial cuando comencemos
una nueva Unidad de programacion a fin de conocer realmente el punto de partida. No es preciso que sea
individual, puede ser grupal ya que lo que interesa es conocer qué ideas tienen los alumnos sobre los contenidos
gue se van a tratar asi como el dominio de destrezas basicas del conjunto de los alumnos/as.

2. La evaluacion formativa, que se desarrolla a lo largo de la actividad educativa, pretende el seguimiento de cada
alumno/a, observando los distintos estilos y ritmos de aprendizaje, el grado de interaccion con el grupo, dificultades,
avances, actitudes pasivas, de rechazo, etc.
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Su finalidad es la deteccién de las necesidades y la reconduccion del proceso en el momento oportuno. En caso de
desajuste podrian tomarse, entre otras, las siguientes medidas:

- Formacion de grupos flexibles para determinados aprendizajes.

- Modificacion de la propia organizacion interna del aula-taller y de la actividad escolar en periodos de trabajo
individuales y colectivos que permitan una individualizacion del trabajo en determinados momentos.

- Utilizacion de planes de trabajo como forma de orientar el trabajo auténomo para abordar las diferencias en los
ritmos de trabajo.

3. La evaluacién sumativa permite estimar el momento de aprendizaje y el grado de consolidaciéon de las
capacidades y contenidos desarrollados que cada alumno/a ha alcanzado en un momento determinado,
generalmente al finalizar cada unidad didactica. La evaluacién sumativa puede tomar datos de la evaluacién inicial
y de la formativa y afiadir a éstos, otros obtenidos de forma mas puntual.

CRITERIOS DE CALIFICACION POR CURSO
Todos los criterios de evaluacién tendran el mismo valor, que se calculara con la media aritmética de todos ellos.

La calificacion de la materia se establecida tomando como referencia la superaciéon de las competencias
especificas de la materia. Para ello, se tendrdn como referentes los criterios de evaluacién, a través de los cuales
se valorara el grado de consecucién de las competencias especificas.

La evaluacién de la materia se llevara a cabo de una forma continuada, es decir, haciendo un seguimiento de las
actividades académicas del alumno/alumna a lo largo del curso.

Se realizarad un programa de refuerzo de aprendizajes no adquiridos para el alumnado que promocione de curso
con la materia suspensa y para el alumnado repetidor.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacién del proceso de ensefianza tendra dos ambitos generales:

a) Seguimiento y elaboracién de la programacion. En este apartado se evaluara cual es el seguimiento de la
programacion por parte de los profesores miembros del departamento.

b) Actividad en el Aula. En este &mbito se evaluaran diferentes aspectos que pueden aportar informacién relevante
para la mejora de la labor docente.

En relacion con la practica docente, distinguimos:

1. La evaluacién inicial tendré lugar al menos al comienzo de cada curso tanto para situar el punto de partida de
los alumnos como la situacion del equipo docente, asi como los recursos materiales y humanos disponibles. Una
vez programada la SdA. conviene hacer una lectura o analisis detallado de la misma para ver si los distintos
componentes estan en la forma adecuada y existe la pertinente correlacién entre ellos.

2. La evaluacion formativa recabara datos a lo largo del desarrollo de las SdA. El profesor ha de mantener una
actitud reflexiva sobre su actividad a fin de constatar que aspectos de su intervencién han favorecido el
aprendizaje, qué materiales y recursos utilizados han sido adecuados, qué cambios es posible incorporar
inmediatamente y cuales en la proxima,...

3. Una vez finalizada la unidad de aprendizaje., el profesor, al igual que el alumno debe hacer una evaluacién
completa, evaluacién sumativa, de su actuacién, medios y recursos utilizados, secuenciacion temporal, etc. Con
estos datos tomara decisiones en relacion con la programacién de ciclo y en su caso del Proyecto Curricular.

En este sentido, de forma trimestral, cumplimentaremos un documento que incluye una serie de indicadores
relativos a la Reflexion y evaluacion de la practica docente que elabor6 el departamento de Formacion e Innovacién
Educativa del centro.

Promoveremos la autoevaluacién del alumnado, la coevaluacion en aquellos proyectos o trabajos de exposicion
gue se presten a ello y su aportacién a la valoracion de la practica docente, utilizando preferentemente formularios
de Google forms.

La programacion realizada sera la adecuada siempre que con ella se alcancen los diversos objetivos y
competencias previstas. Por tanto es esencial plantearse continuamente una evaluacion integral de todo el proceso
educativo que nos permita una readecuacién del programa propuesto sobre la base de los resultados obtenidos.

MECANISMOS DE RECUPERACION

Cuando un alumno o alumna suspenda una evaluacion, tendra la oportunidad de recuperarla. Esta recuperacion
se realizara a lo largo de la siguiente evaluacion y sélo se recuperara el criterio de evaluacion no superado. La
mayor parte de los criterios se repiten en distintos momentos del curso. A partir de los resultados de la segunda
evaluacion, se revisaran las medidas educativas complementarias del alumnado que lo requiera, informando
debidamente a las familias y poniendo en marcha todos los mecanismos de repaso y refuerzo posibles, para lograr
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una evaluacién positiva en la sesion de evaluacion final. Se recuerda que la evaluacién es continua, es decir, la
calificacion de la evaluacion final es la que recoge los resultados de todo el curso. En el caso del alumnado con
aprendizajes de otros cursos no adquiridos se llevara a cabo un programa de recuperacion del que se encargara el
jefe o jefa del departamento.

SEGUIMIENTO Y REVISION DE LA PROGRAMACION

La presente programacion sera revisada tras analizar los resultados de cada evaluacién trimestral. EI departamento
estudiara las estadisticas resultantes de la evaluacién, asi como aquellas incidencias importantes dentro del
desarrollo de cada unidad didactica. Ademas, se realizaran los ajustes necesarios de la misma para su perfecto
cumplimiento.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

2° TyD 01. INNOVANDO: RSV PRB TECNOLOGICOS, COMUNICO MEDIANTE EXPRESION GRAFICA
(Primer trimestre)

- El proceso de resolucién de problemas tecnolégicos

- Técnicas de expresién y comunicacién grafica

2° TyD 02. SOSTENIBILIDAD. RECICLO MADERA (Segundo trimestre)
- Los materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Madera

2° TyD 03. SOSTENIBILIDAD. RECICLO METAL (Segundo trimestre)
- Los materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Metal

2° TyD 04. {SOMOS INGENIEROS! (Segundo y Tercer trimestre)
- Estructuras

- Sistemas mecanicos basicos

- Electricidad basica

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- 2° TyD 01. INNOVANDO: RSV PRB TECNOLOGICOS, COMUNICO MEDIANTE EXPRESION GRAFICA
- 2° TyD 02. SOSTENIBILIDAD. RECICLO MADERA

- 2° TyD 03. SOSTENIBILIDAD. RECICLO METAL

- 2° TyD 04. {SOMOS INGENIEROS!

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Desde el Departamento nos sumamos a todas las actividades programadas por el centro con caracter general, tal
y COMO son:

- Celebracién del Dia de la Constitucion y Andalucia

- Programacion y desarrollo de actividades para la celebracion de diferentes efemérides (Dia de la Paz, Dia
Contra la Violencia de Género, Dia Mundial del Medio Ambiente,...)

- Talleres Culturales.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.

8.2. Medidas especificas:
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5 9. Descriptores operativos:

2

S Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

o E =

5 Descriptores operativos:

s CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
g tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
3 de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.
CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.
Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Fecha Generacion: 21/11/2024 22:44:21

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacidon que promuevan una
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convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
bdsqueda de un propésito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blisqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la més
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
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relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matemético apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Pag.: 16 de 37




InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04700557

Fecha Generacion: 21/11/2024 22:44:21

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Ciudad de Dalias

10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos Yy aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos
basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion
en la construccién de conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccidon de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizadndolos de manera ética y
critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccién de una solucién a un problema bésico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacion técnica y grafica bésica con la ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién elementales de manera

creativa.
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Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién basicos de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion e introduccion a modulos de inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la
solucion.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet,
mediante el analisis, construccién y programacién de robots y sistemas de control basicos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.

Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos sencillos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresién, traccion, flexion, torsién y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas.
Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

5. Sistemas mecénicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio
y aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y
unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusién de ideas.
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1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
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virtual (etiqueta digital).

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa

a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Algoritmica y diagramas de flujo.

2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e introduccion a la inteligencia artificial.

3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracidon, mantenimiento y uso critico.

3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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TYD.21 X x| [x X X X
TYD.2.2 X X X X X| %
TYD.2.3 X x| x| | x]x
TYD.2.4 X X X| x X
TYD.2.5 X x| |x
TYD.2.6 X X X| x| |x
TYD.2.7 X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingtie.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Tecnologia y Digitalizacion

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial ha sido realizada durante las primeras semanas de curso y ha servido para conocer y valorar
los conocimientos, destrezas y actitudes previas de las alumnas y alumnos de cada grupo, tomando esta
informacion como punto de partida para la planificacion y desarrollo de las situaciones de aprendizaje que se van a
trabajar a lo largo del curso.

Para el registro competencial de la evaluacién inicial se ha contado con un modelo consensuado por todos los
departamentos del centro para todo el profesorado.

Esta evaluacion ha sido disefiada siguiendo las indicaciones que aparecen en el articulo 12 de la Orden de 30 de
mayo, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia. En concreto, tal y como ahi se establece, se trata de una evaluacién de
caracter competencial, basada en la observacion principalmente, teniendo en cuenta como referente las
competencias especificas de la materia.

Tras realizar la evaluacion inicial de detecta que parte del alumnado en todos los niveles tiene problemas de
comprension lectora de textos técnicos y expresion escrita. Por ello se ha incluido en la programaciéon de todos los
cursos actividades relacionadas directamente con la competencia linguistica. Se realizara un programa de refuerzo
especifico para alumnos concretos que lo necesiten, en colaboracién con los tutores de cada unidad y el
departamento de orientacion.

En la evaluacion inicial también se realizd una encuesta para localizar a alumnado con posible brecha digital.

Se fomentara, siempre que sea posible, el uso de la plataforma Moodle centros, asi como otras herramientas de
uso comun de acceso gratuito y preferentemente en la nube, para que todo el alumnado pueda continuar su
formacion fuera del entorno escolar si asi lo precisa.

2. Principios Pedagdgicos:

RD 217/2022, de 29 de marzo (art. 6)

-En esta etapa se prestara una atencién especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza béasica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente.

-Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

-Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentardn de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

(art.6) Principios pedagdgicos
Los centros elaborardn sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitrardn métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,

favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
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avance se puede ver beneficiado de este modo.

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente de todas las materias.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicar4 un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.
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Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentardn de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

Las lenguas oficiales se utilizardn solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresién y la interaccién oral.

Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacién impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y
alumnas.

Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal del
alumnado y la orientacion educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.

Cod.Centro: 04700557

De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones especificas para la atencion de
aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracién en la actividad
ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y alumnas con
discapacidad.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La metodologia para la ensefianza de Tecnologia y Digitalizacién se va a fundamentar en un entorno altamente
interactivo y tecnolégicamente avanzado que promueve una educacion personalizada y colaborativa.

Esta metodologia se articula en torno a los siguientes pilares:

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El alumnado participara activamente en proyectos que les permitan
aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones reales y relevantes. Este enfoque no solo fomenta una
comprension mas profunda de conceptos computacionales y robéticos, sino que también incentiva el desarrollo de
habilidades como el pensamiento critico, la solucién de problemas y la creatividad.

Fecha Generacion: 21/11/2024 22:44:21

Colaboracion y trabajo en equipo: Utilizaremos herramientas tecnoldgicas que faciliten la colaboracion en tiempo
real tanto dentro como fuera del aula. El alumnado trabajara en equipos para disefiar, construir y programar
proyectos, lo que les permitird aprender unos de otros y mejorar sus habilidades interpersonales y de
comunicacion.

Uso de tecnologia avanzada: Incorporaremos software y hardware de Ultima generacion, incluyendo kits de
robotica, sensores, y plataformas de programacion visual y textual. Estas herramientas no solo son esenciales
para el campo de la tecnologia, sino que también preparan a los estudiantes para el futuro tecnolégico que les
espera.

Evaluacion Continua y feedback constructivo: Adoptaremos un sistema de evaluacién continua que permita a los

docentes proporcionar retroalimentacion oportuna y constructiva sobre el progreso del alumnado. Las
herramientas de analisis de aprendizaje digital serdn utilizadas para personalizar aiun mas la experiencia
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educativa, asegurando que cada estudiante pueda alcanzar su maximo potencial.

Desarrollo de competencias digitales y éticas: Ademas de las habilidades técnicas, nuestra ensefianza enfatizara
la importancia de la ética en la tecnologia. El alumnado aprendera sobre temas como la privacidad de datos, el
impacto ambiental de la tecnologia y la responsabilidad social de los desarrolladores tecnolégicos.

Por el caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecéanicos, robdticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacién o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una visidn integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencidon a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion del alumnado. A su vez, la resolucién de
problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la
filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos
de cdédigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en cinco bloques de saberes basicos: «Proceso de resolucién de problemas»; «Comunicacion
y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional, programacion y robdtica»; «Digitalizacién del entorno personal
de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible.

Para alcanzar los objetivos propuestos, la organizacién del proceso de ensefianza-aprendizaje en el area, se basa
en los siguientes principios metodoldgicos:

1. La adecuacién del proceso de ensefianza a los conocimientos previos del alumnado

2. Buscar los aspectos fundamentales de lo que se trata de ensefiar, intentando diferenciar los elementos
principales que deben conocer los alumnos/as de los secundarios.

3. Secuenciar los contenidos de manera que progresemos desde los conceptos mas generales hasta los
particulares y complejos.

4. Uso de materiales informaticos motivadores que fomenten el autoaprendizaje y la figura del profesor-guia. De
forma general, se establece nuestra Aula Virtual moodle centros como via de trabajo y comunicacién con el
alumnado tanto en ensefianza presencial como no presencial. En ella, por grupos, niveles y materias, el alumnado
tiene la posibilidad de contactar, tanto con el profesorado como con sus comparieros, de forma facil y rapida, asi
como de acceder a la consulta de cualquier tipo de informacion educativa y entrega de tareas.

5. Las propuestas de trabajo de los proyectos que realicemos seran abiertas para poder adaptarlas a la diversidad
del alumnado y a sus intereses.

6. Intentar un aprendizaje personalizado, potenciando la responsabilidad individual ante el trabajo mediante la
asignacion de tareas, funciones y tiempos, de acuerdo con las caracteristicas de cada alumno o alumna. Los
trabajos grupales se realizaran utilizando herramientas como Google Drive que permite el trabajo colaborativo a
distancia.

8. Fomentar la creatividad a través de la puesta en marcha de recursos personales de ingenio, indagacion,
invencion y creacion.

9. Buscar ejemplos y ejercicios en el entorno mas cercano de los alumnos/as, para asi hacerles mas atractivas y
Utiles las ensefianzas, buscando una interrelacion con los contenidos de otras materias.

Estos principios, considerados en su conjunto, implican una linea metodolégica flexible, que debe ser adaptada
tanto a la realidad diversa del alumnado como a los condicionantes de recursos y medios disponibles.

Dependiendo de la tipologia del alumnado, contenidos a tratar, etc., utilizaremos diversas técnicas metodolégicas
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como exposiciones por parte del profesor, debates en clase, trabajos de investigacion, actividades lidicas o juegos
etc. De entre los distintos métodos de ensefianza que se pueden adoptar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, vamos a trabajar principalmente los métodos de analisis de objetos y el método de proyectos-
construccion, ya que son los mas caracteristicos del area de Tecnologia.

El método de Analisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y sistemas técnicos, para llegar
desde el propio objeto o sistema hasta las necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos
subyacen.

InfProDidLomLoe 2023

Los objetos o sistemas que se analizardn en clase van a pertenecer al entorno tecnolégico cotidiano, potenciando
de esta forma el interés inicial. Se elegiran de manera que funcionen con cierta variedad de principios cientificos y
seran preferentemente desmontables y construidos con materiales diversos. La necesaria gradacion en el
aprendizaje requiere comenzar por el andlisis de objetos sencillos, pasando a continuacibn a objetos mas
complejos, finalizando con el de sistemas técnicos.

Ref.Doc.:

El método de Proyectos-Construccidon consiste en proyectar o disefiar objetos u operadores tecnoldgicos
partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar después a construir lo proyectado y
evaluar o verificar posteriormente su validez.

Los proyectos no solamente se plantean como actividades finales integradoras de los conocimientos adquiridos,
sino que en muchos casos se utilizan como refuerzo de conceptos o hechos concretos. Vamos a diferenciar el
disefo y planificacién y la construccién y evaluacion.

Los alumnos/as y alumnas, partiendo de la necesidad de resolver un problema, retinen y confeccionan toda la
documentacidn precisa para la perfecta definicién del objeto u operador técnico que se proyecta y para su proceso
de construccién. En ella se fijan las condiciones del problema, se analizan los distintos aspectos o partes del
problema, se acopia y selecciona informacion analizando las soluciones existentes, se elaboran soluciones, se
adopta la més idonea, se confeccionan los documentos técnicos necesarios para la construccion del prototipo
(memoria descriptiva, planos, célculos, hojas de proceso y presupuesto) y se realiza una evaluacion de la actividad
que contemple tanto la autoevaluacién como la coevaluacion.

Cod.Centro: 04700557

En la realizacién de trabajos practicos, deberemos realizar un disefio y planificacion de los proyectos, a fin de que
los alumnos/as aprendan las técnicas basicas, y conseguir ademas realizar los trabajos en unos plazos razonables
de tiempo. Para ello realizaremos un informe técnico, memoria o proyecto técnico, de forma similar a como se
haria en una empresa o un estudio de ingenieria, aunque l6gicamente con un nivel de complejidad mucho menor.

Ademas se intentara utilizar los recursos informaticos disponibles como hojas de calculo, base de datos,
procesador de textos, programas de disefio, etc., todo ello dependiendo del curso en el que estemos trabajando y
del nivel general del mismo.

Siguiendo los mismos criterios, este método sera aplicado de forma progresiva, partiendo de la construccién de
objetos ya disefiados, pasando a proyectos-construccion tutelados para llegar en el dltimo grado a los proyectos-
construccion mas abiertos y libres, en los que puede ser el propio grupo de alumnos/as y alumnas el que
determine el problema a resolver.

Fecha Generacion: 21/11/2024 22:44:21

4. Materiales y recursos:

Para la realizacion de nuestros proyectos sera indispensable disponer de las suficientes herramientas y maquinas
necesarias para el trabajo con madera, metales y plasticos...

También tendremos que disponer de bancos de trabajo y lugares de almacenamiento de las herramientas,
materiales y trabajos construidos y en construccion. Normalmente el departamento necesita bastante material
fungible como barras de pegamento termofusible, cola de carpintero, etc. para que lo usen los alumnos en la
realizacion de los proyectos.

El uso de las TIC es fundamental en esta area ya que forma parte del curriculo de la materia el ensefiar al
alumnado la arquitectura de los ordenadores, diferenciar entre hardware y software, manejar los paquetes
ofimaticos mas comunes, utilizar programas de disefio con ordenador, buscar informaciéon en Internet,
comunicarse a través de las redes sociales, crear blogs, paginas web, etc.
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El uso de la plataforma MOODLE en un centro TIC es una potente herramienta a la hora de disefiar cursos que
puedan ser seguidos por los alumnos para afianzar conocimientos o ampliarlos. Ademas utilizaremos la plataforma
para disefiar cuestionarios de rapida realizacion. Con esta plataforma a través de Internet se crea una bateria de
preguntas del tipo verdadero/falso, eleccion mdltiple, respuesta corta o respuesta numérica. El alumno entra en la
plataforma con su clave de acceso y realiza el cuestionario que contar4 con el nimero de preguntas que el
profesor desee. Las preguntas apareceran de forma aleatoria para los distintos alumnos y durante un tiempo
limitado. Los cuestionarios pueden ser de aprendizaje, y permitir corregir las preguntas falladas las veces que el
profesor desee, o de evaluacion, y permitir un solo intento. En ambos casos, los resultados pueden ser
consultados por el profesor de forma inmediata.

También utilizaremos la busqueda a través de Internet para la elaboraciéon de trabajos, consultaremos
enciclopedias virtuales, paginas web o blogs de interés, etc.

Nos comunicaremos entre los alumnos y el profesorado a través de moodle centros.

El mejor recurso material es el que se pueda elaborar por el propio alumno, pues el sentirse capaces de disefar, al
menos en parte, su propio material de aprendizaje, les hace sentirse protagonistas del mismo, aumentando su
autoestima y motivacién. Por todo ello el ordenador sera una herramienta fundamental para elaborar los proyectos,
presentar trabajos y comunicarse con los demas.

Por otra parte los ordenadores seran un recurso fundamental ya que parte del curriculo de esta materia esta
directamente relacionado con las nuevas tecnologias asi que sera necesario disponer del aula de informatica. El
centro cuenta desde este curso con un Aula del Futuro llamada Aula del Futuro Maker en la que desarrollaremos
parte del curriculo de la asignatura.

Ademas de los recursos tipicos (pizarra...) se dispondra de fotocopias, , maquetas... En cada situacion de
aprendizaje se indicara el material necesario.

Material que debe llevar a clase el alumno:

Para el presente curso, el Departamento de Tecnologia ha decidido que los alumnos utilicen los libros de texto de
la editorial Donostiarra. Los contenidos que no se encuentren en los libros de texto, se completaran a base de
fotocopias, transparencias y recursos informaticos.

MATERIAL DE DIBUJO: Recomendable para todo el alumnado y obligatorio para el alumnado que cursa la
materia.

Debera incluir, al menos, los siguientes:

-Juego de reglas: escuadra y cartabdn (reglas técnicas) y regla milimetrada.

-Compas.

-Léapices: 2Hy 2B

-Otros: sacapuntas, goma de borrar...

CUADERNO DEL ALUMNO: Es obligatorio para los alumnos asi como disponer de papel blanco DIN A4 para la
realizacion de bocetos, croquis, perspectivas, planos...

MATERIALES NECESARIOS PARA LA CONSTRUCCION DE PROYECTOS: intentaremos realizar proyectos con
materiales reciclados de los que dispongamos en casa procurando el menor coste posible. También se les dara la
posibilidad a los alumnos de comprar kits de construccién de proyectos de empresas como Opitec o Traditecno
para montarlos en casa. En cualquier caso, los proyectos se realizaran en casa a partir de una propuesta de
trabajo abierta.

La bibliografia de departamento incluira libros especificos para el profesorado, tanto con contenidos propios de la
especialidad como con contenidos pedagégicos o de otro tipo.

La bibliografia de aula incluira otros libros de texto que presentan aspectos importantes para la busqueda de
informaciéon de los alumnos/as y que seran de libre acceso para ellos, y otro grupo de publicaciones mas
interesantes a nivel de alumnado, que les ayudaran fundamentalmente en aspectos como la resolucién de
problemas aparecidos en proyectos, bisqueda de informacién, etc. La formaran libros de texto, libros de consulta,
revistas especializadas, periodicos, etc.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos o procedimientos para obtener la informacidn necesaria para evaluar seran:

- Observacion sistematica diaria en clase. El seguimiento atento de la actividad en el aula, observando el

desenvolvimiento de grupos y alumnos y tomando las notas que se consideren oportunas, permitiran la correccion
inmediata de las desviaciones que se produzcan, consiguiendo asi dar respuesta a las necesidades y demandas
de los alumnos e introduciendo las correcciones pertinentes para poder alcanzar los objetivos que se persiguen.

- Los instrumentos de observacién sistematica pueden ser escalas de observacién, listas de control, registro

anecdatico y diario de clase.

- Cuaderno de trabajo, porfolio o blog del alumnado y otros documentos elaborados. A través de estos elementos

se puede evaluar directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden, limpieza,
habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monogréficos, utilizacion de diversas fuentes de informacion,
técnicas de trabajo personal, etc. La correccién del cuaderno y de los trabajos debe hacerse con una periodicidad
adecuada de modo que el alumno sepa permanentemente como va progresando.

- Proyectos de construccion: Desde el punto de vista de la evaluacién, en el objeto construido se reflejan una parte

importante de los contenidos relacionados con las técnicas de fabricacién, uso de herramientas y materiales,
operadores, fuentes de informacion utilizadas, nivel de creatividad, capacidad organizativa del equipo, constancia,
interés por el acabado, etc. La maquina construida da una idea del grado de desarrollo de los aprendizajes que se
pretenden con la unidad, hecho que ademas puede observar el alumno, lo que facilita la autoevaluacién. Por tanto,
se hara una valoracion, en el dia de la presentacién de los proyectos, por parte del profesor.

- Pruebas especificas. Se utilizan para comprobar los aprendizajes que ha realizado el alumno, de los contenidos

tedricos, su estructuracion, capacidad de transferencia, etc. Podran ser exadmenes, cuestionarios en el aula virtual,
tareas del tipo blsqueda e interpretacién de datos, exposicién oral de un tema.

- Tareas competenciales. Se trata de tareas basicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar las

cuestiones planteadas, relacionadas con una o varias competencias. Normalmente partiran de la lectura
comprensiva de un texto técnico.

- Productos finales o tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos

complejos, buscando soluciones éptimas y apropiadas a las cuestiones planteadas. Normalmente tienen como
finalidad la obtencién de un producto final que el alumnado presentara al resto de sus comparferos/as en una
exposicion oral utilizando las TIC. Las tareas incluiran los contenidos propios del area y actividades de desarrollo
de la competencia linglistica tales como lecturas comprensivas y redacciones.

La coevaluacion entre alumnos y la autoevaluacion. Valoracion por el propio grupo y por los otros grupos en la
presentacion de los proyectos, propios y ajenos, les ayudard a intentar ser objetivos en sus apreciaciones y les
permitira, para siguientes trabajos corregir los errores que ellos han observado. En cuanto a pruebas de tipo
especifico, cuadernos de clase, trabajos individuales, etc., el poder comparar el criterio utilizado por ellos en su
evaluacion y el utilizado por el profesor, con las explicaciones pertinentes, les sera muy Util para alcanzar una
imparcialidad a la hora de juzgar su propio trabajo. Al finalizar cada unidad didactica el alumnado rellenard en su
cuaderno una autoevaluacion sobre el tema explicando qué es lo que mas les ha gustado, qué han aprendido,
cdmo mejorar sus resultados y sugerencias para el profesorado.

- Rubricas: Se publicaran en la moodle del departamento de tecnologia las rubricas usadas durante el curso.

- Autoevaluacién del proceso: También se evaluard el propio proceso de ensefianza-aprendizaje y la labor

docente una vez finalizada cada situacion de aprendizaje. Utilizaremos para ello un formulario de reflexion sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje que rellenara el alumnado en la plataforma moodle y otro sobre la practica
docente que rellenara el profesorado de la materia.

En relacion con el aprendizaje de los alumnos la evaluacién se estructura en los tres momentos ya clasicos de
evaluacion.

1. Una evaluacion inicial

Esta se realiza al comienzo del curso. También se realizaran actividades de evaluacion inicial cuando comencemos
una nueva Unidad de programacion a fin de conocer realmente el punto de partida. No es preciso que sea
individual, puede ser grupal ya que lo que interesa es conocer qué ideas tienen los alumnos sobre los contenidos
gue se van a tratar asi como el dominio de destrezas basicas del conjunto de los alumnos/as.

2. La evaluacion formativa, que se desarrolla a lo largo de la actividad educativa, pretende el seguimiento de cada
alumno/a, observando los distintos estilos y ritmos de aprendizaje, el grado de interaccion con el grupo, dificultades,
avances, actitudes pasivas, de rechazo, etc.
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Su finalidad es la deteccién de las necesidades y la reconduccion del proceso en el momento oportuno. En caso de
desajuste podrian tomarse, entre otras, las siguientes medidas:

- Formacion de grupos flexibles para determinados aprendizajes.

- Modificacion de la propia organizacion interna del aula-taller y de la actividad escolar en periodos de trabajo
individuales y colectivos que permitan una individualizacion del trabajo en determinados momentos.

- Utilizacion de planes de trabajo como forma de orientar el trabajo auténomo para abordar las diferencias en los
ritmos de trabajo.

3. La evaluacién sumativa permite estimar el momento de aprendizaje y el grado de consolidaciéon de las
capacidades y contenidos desarrollados que cada alumno/a ha alcanzado en un momento determinado,
generalmente al finalizar cada unidad didactica. La evaluacién sumativa puede tomar datos de la evaluacién inicial
y de la formativa y afiadir a éstos, otros obtenidos de forma mas puntual.

CRITERIOS DE CALIFICACION POR CURSO
Todos los criterios de evaluacién tendran el mismo valor, que se calculara con la media aritmética de todos ellos.

La calificacion de la materia se establecida tomando como referencia la superaciéon de las competencias
especificas de la materia. Para ello, se tendrdn como referentes los criterios de evaluacién, a través de los cuales
se valorara el grado de consecucién de las competencias especificas.

La evaluacién de la materia se llevara a cabo de una forma continuada, es decir, haciendo un seguimiento de las
actividades académicas del alumno/alumna a lo largo del curso.

Se realizarad un programa de refuerzo de aprendizajes no adquiridos para el alumnado que promocione de curso
con la materia suspensa y para el alumnado repetidor.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacién del proceso de ensefianza tendra dos ambitos generales:

a) Seguimiento y elaboracién de la programacion. En este apartado se evaluara cual es el seguimiento de la
programacion por parte de los profesores miembros del departamento.

b) Actividad en el Aula. En este &mbito se evaluaran diferentes aspectos que pueden aportar informacién relevante
para la mejora de la labor docente.

En relacion con la practica docente, distinguimos:

1. La evaluacién inicial tendré lugar al menos al comienzo de cada curso tanto para situar el punto de partida de
los alumnos como la situacion del equipo docente, asi como los recursos materiales y humanos disponibles. Una
vez programada la SdA. conviene hacer una lectura o analisis detallado de la misma para ver si los distintos
componentes estan en la forma adecuada y existe la pertinente correlacién entre ellos.

2. La evaluacion formativa recabara datos a lo largo del desarrollo de las SdA. El profesor ha de mantener una
actitud reflexiva sobre su actividad a fin de constatar que aspectos de su intervencién han favorecido el
aprendizaje, qué materiales y recursos utilizados han sido adecuados, qué cambios es posible incorporar
inmediatamente y cuales en la proxima,...

3. Una vez finalizada la unidad de aprendizaje., el profesor, al igual que el alumno debe hacer una evaluacién
completa, evaluacién sumativa, de su actuacién, medios y recursos utilizados, secuenciacion temporal, etc. Con
estos datos tomara decisiones en relacion con la programacién de ciclo y en su caso del Proyecto Curricular.

En este sentido, de forma trimestral, cumplimentaremos un documento que incluye una serie de indicadores
relativos a la Reflexion y evaluacion de la practica docente que elabor6 el departamento de Formacion e Innovacién
Educativa del centro.

Promoveremos la autoevaluacién del alumnado, la coevaluacion en aquellos proyectos o trabajos de exposicion
gue se presten a ello y su aportacién a la valoracion de la practica docente, utilizando preferentemente formularios
de Google forms.

La programacion realizada sera la adecuada siempre que con ella se alcancen los diversos objetivos y
competencias previstas. Por tanto es esencial plantearse continuamente una evaluacion integral de todo el proceso
educativo que nos permita una readecuacién del programa propuesto sobre la base de los resultados obtenidos.

MECANISMOS DE RECUPERACION

Cuando un alumno o alumna suspenda una evaluacion, tendra la oportunidad de recuperarla. Esta recuperacion
se realizara a lo largo de la siguiente evaluacion y sélo se recuperara el criterio de evaluacion no superado. La
mayor parte de los criterios se repiten en distintos momentos del curso. A partir de los resultados de la segunda
evaluacion, se revisaran las medidas educativas complementarias del alumnado que lo requiera, informando
debidamente a las familias y poniendo en marcha todos los mecanismos de repaso y refuerzo posibles, para lograr
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una evaluacién positiva en la sesion de evaluacion final. Se recuerda que la evaluacién es continua, es decir, la
calificacion de la evaluacion final es la que recoge los resultados de todo el curso. En el caso del alumnado con
aprendizajes de otros cursos no adquiridos se llevara a cabo un programa de recuperacion del que se encargara el
jefe o jefa del departamento.

SEGUIMIENTO Y REVISION DE LA PROGRAMACION

La presente programacion sera revisada tras analizar los resultados de cada evaluacién trimestral. EI departamento
estudiara las estadisticas resultantes de la evaluacién, asi como aquellas incidencias importantes dentro del
desarrollo de cada unidad didactica. Ademas, se realizaran los ajustes necesarios de la misma para su perfecto
cumplimiento.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

3° TyD 01. INNOVANDO: RSV PRB TECNOLOGICOS, COMUNICO MEDIANTE EXPRESION GRAFICA
(Primer Trimestre)

- El proceso de resolucién de problemas tecnolégicos

- Comunicacion de ideas mediante la representacion grafica

3° TyD 02. SOSTENIBILIDAD. RECICLO PLASTICO (Segundo Trimestre)
- Plasticos. Disefio e impresién 3D. Fabricacion sostenible.

3° TyD 03. CONSTRUYO MEJOR (Segundo Trimestre)
- Los materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Materiales de construccion.

3° TyD 04. {SOMOS INGENIEROS! (Segundo y Tercer Trimestre)
- Estructuras avanzadas. Célculo de vigas.

- Sistemas mecénicos.

- Electricidad y electronica basicas.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- 3° TyD 01. INNOVANDO: RSV PRB TECNOLOGICOS, COMUNICO MEDIANTE EXPRESION GRAFICA
- 3° TyD 02. SOSTENIBILIDAD. RECICLO PLASTICO

- 3°TyD 03. CONSTRUYO MEJOR

- 3°TyD 04. {SOMOS INGENIEROS!

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Desde el Departamento nos sumamos a todas las actividades programadas por el centro con caracter general, tal
y COMO son:

- Celebracién del Dia de la Constitucion y Andalucia

- Programacion y desarrollo de actividades para la celebracion de diferentes efemérides (Dia de la Paz, Dia
Contra la Violencia de Género, Dia Mundial del Medio Ambiente,...)

- Talleres Culturales.

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.

8.2. Medidas especificas:
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9. Descriptores operativos:
M~ - . : 2 c Z
™ Competencia clave: Competencia en conciencia y expresidn culturales.
o z =
S Descriptores operativos:
< . an . . . . ./ A
© CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
% y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.
S
§ CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las

manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Fecha Generacion: 21/11/2024 22:44:21

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
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y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
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conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos Yy aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion
de conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccidon de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la
aplicacién de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/c
electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacidn técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas
de edicion e introducciéon a médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucién.
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Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet,
mediante el analisis, construccién y programacién de robots y sistemas de control.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.7.2.Identificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo,
disefio y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccién de objetos
y prototipos basicos. Introduccion a la fabricacién digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusidn de ideas.

1. Técnicas de representacion gréafica: acotacion y escalas. Boceto y croquis. Proyeccion cilindrica octogonal para la
representacion de objetos: vistas normalizadas de una pieza.

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa
a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Aplicaciones informéaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles e introduccién a la inteligencia artificial.

2. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
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D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Sistemas de comunicacion digital de uso comin. Transmisién de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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TYD.3.7 X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingtie.
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EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2024/2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Ciudad de Dalias se encuentra localizado en la localidad homénima almeriense: Dalias. Con una poblacion
gue en 2023 cuenta con algo mas de cuatro mil doscientos habitantes, se encuentra enclavado en un fértil valle en
la cara sur de la Sierra de Gador. Se trata de un pueblo bien comunicado con su entorno, sobre todo con el cercano
El Ejido, de cuyos servicios se sirve sin sentir el agobio de vivir en una poblacion tan numerosa y heterogénea. La
comunicacién con la capital también es fluida por la buena comunicacion existente.

Dalias mantuvo durante siglos las estructuras agrarias tipicas de los moriscos. A partir del Gltimo tercio del siglo XIX,
se inicia el cultivo de la parra que a lo largo de toda una centuria se convertiria en la principal actividad agricola de
sus habitantes, pero en la década de los ochenta del pasado siglo se inicia la ultima transformacién agricola con la
depreciacion de la uva de mesa dando lugar a la apariciéon del invernadero, suponiendo un cambio total en las
formas de trabajo y en los modos de vida. Esta nueva actividad laboral ha supuesto un incremento sustancial en las
rentas familiares pero, por el contrario, su influencia ha tenido aspectos negativos en el seno de la familias ya que
se trata de una labor que ocupa mucho tiempo -no hay horario- y todo esta en funcién de las necesidades que
plantea el cultivo. Por otro lado, el incremento de la renta familiar -en paralelo a la idiosincrasia social
contemporanea- ha generado un creciente consumismo y una dependencia de lo material con la que se trata de
suplir otras carencias, originando el pensamiento general de ofrecer al hijo/a lo que los padres/madres no tuvieron,
todo ello sin crear en aquellos niveles de responsabilidad y capacidad critica de acuerdo a su edad, por lo que esta
situacién se trasmite y choca, en muchos aspectos, con la actividad que se desarrolla en el Centro.

Todo lo anteriormente expuesto repercute en parte del alumnado que carece de habitos de estudio y trabajo, no se
le crea desde la familia ningan tipo de responsabilidad por lo que carecen también de orden, e incluso, en muchos
casos, se observa cierto grado de descontrol de ideas producto del entorno descrito.

Durante el presente curso se trabajard de manera transversal la competencia matematica en todas las materias.
Este enfoque tiene como objetivo promover el razonamiento légico y la resolucién de problemas mediante
actividades integradas y retos especificos, fortaleciendo las conexiones entre las Matematicas y los contenidos de
cada asignatura. El profesorado incluira en sus programaciones actividades que reflejen las lineas de actuacién
establecidas en el Anexo sobre competencia matematica del Plan de Centro y desarrollara dinamicas transversales
que vinculen su materia con el desarrollo de la competencia matematica, contribuyendo de manera directa al logro
de los objetivos planteados para este curso. En este sentido, desde el departamento realizaremos actividades
trasversales que integren la resolucién de problemas matematicos siguiendo las directrices que se marquen durante
este curso. Se fomentara el uso del AULA DEL FUTURO mediante la realizacion de proyectos que integren otras
disciplinas.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacidon didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
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diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, IIl, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

Se constituye el departamento de Tecnologia, quedando formado por los siguientes componentes:

Ménica Garrido Escudero y Jerénimo Velasco Aguado, jefe de departamento de Tecnologia.

Al departamento se le asignan la coordinacion de las materias de Tecnologia y Digitalizacion en 2°y 3°, Tecnologia
en 4°ESO, Computacion y Robética en 1°,2° y 3° ESO y Digitalizacion en 4°ESO.

Durante el presente curso académico se impartird docencia a un total de 8 unidades, que se repartiran de la
siguiente forma:

Ménica Garrido Escudero Profesora de Tecnologia que impartira Computacion y Roboética en los siguientes grupos:
-1°ESO A/B

-2°ESO A/B

- 3° ESO A/B/DIVER

y Digitalizacion:

- 4°ESO A/B

Jeronimo Velasco Aguado Profesor de Tecnologia que impartird las materias de Tecnologia y Digitalizacion a los
siguientes grupos:

-2°ESO A

-2°ESO B

-3°ESO A

-3°ESOB

y Tecnologia:

- 4°ESO A/B

Rogelio Buceta Otero Profesor de Educacion Fisica y coordinador #TDE que impartird Computacion y Robética en
los siguientes grupos:

3°ESO A/B
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4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
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agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»
La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:
Resultados de la evaluacion de la materia.
Métodos didacticos y Pedagogicos.
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Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
7. Seguimiento de la Programacién Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Tecnologia

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial ha sido realizada durante las primeras semanas de curso y ha servido para conocer y valorar
los conocimientos, destrezas y actitudes previas de las alumnas y alumnos de cada grupo, tomando esta
informacion como punto de partida para la planificacion y desarrollo de las situaciones de aprendizaje que se van a
trabajar a lo largo del curso.

Para el registro competencial de la evaluacién inicial se ha contado con un modelo consensuado por todos los
departamentos del centro para todo el profesorado.

Esta evaluacion ha sido disefiada siguiendo las indicaciones que aparecen en el articulo 12 de la Orden de 30 de
mayo, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia. En concreto, tal y como ahi se establece, se trata de una evaluacién de
caracter competencial, basada en la observacion principalmente, teniendo en cuenta como referente las
competencias especificas de la materia.

Tras realizar la evaluacion inicial de detecta que parte del alumnado en todos los niveles tiene problemas de
comprension lectora de textos técnicos y expresion escrita. Por ello se ha incluido en la programaciéon de todos los
cursos actividades relacionadas directamente con la competencia linguistica. Se realizara un programa de refuerzo
especifico para alumnos concretos que lo necesiten, en colaboracién con los tutores de cada unidad y el
departamento de orientacion.

En la evaluacion inicial también se realizd una encuesta para localizar a alumnado con posible brecha digital.

Se fomentara, siempre que sea posible, el uso de la plataforma Moodle centros, asi como otras herramientas de
uso comun de acceso gratuito y preferentemente en la nube, para que todo el alumnado pueda continuar su
formacion fuera del entorno escolar si asi lo precisa.

2. Principios Pedagdgicos:

RD 217/2022, de 29 de marzo (art. 6)

-En esta etapa se prestara una atencién especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza béasica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente.

-Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

-Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentardn de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

(art.6) Principios pedagdgicos
Los centros elaborardn sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitrardn métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,

favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
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avance se puede ver beneficiado de este modo.

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente de todas las materias.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicar4 un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.
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Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentardn de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

Las lenguas oficiales se utilizardn solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresién y la interaccién oral.

Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacién impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y
alumnas.

Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal del
alumnado y la orientacion educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.

Cod.Centro: 04700557

De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones especificas para la atencion de
aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracién en la actividad
ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y alumnas con
discapacidad.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La metodologia para la ensefianza de Tecnologia y Digitalizacién se va a fundamentar en un entorno altamente
interactivo y tecnolégicamente avanzado que promueve una educacion personalizada y colaborativa.

Esta metodologia se articula en torno a los siguientes pilares:

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El alumnado participara activamente en proyectos que les permitan
aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones reales y relevantes. Este enfoque no solo fomenta una
comprension mas profunda de conceptos computacionales y robéticos, sino que también incentiva el desarrollo de
habilidades como el pensamiento critico, la solucién de problemas y la creatividad.

Fecha Generacion: 20/11/2024 22:45:32

Colaboracion y trabajo en equipo: Utilizaremos herramientas tecnoldgicas que faciliten la colaboracion en tiempo
real tanto dentro como fuera del aula. El alumnado trabajara en equipos para disefiar, construir y programar
proyectos, lo que les permitird aprender unos de otros y mejorar sus habilidades interpersonales y de
comunicacion.

Uso de tecnologia avanzada: Incorporaremos software y hardware de Ultima generacion, incluyendo kits de
robotica, sensores, y plataformas de programacion visual y textual. Estas herramientas no solo son esenciales
para el campo de la tecnologia, sino que también preparan a los estudiantes para el futuro tecnolégico que les
espera.

Evaluacion Continua y feedback constructivo: Adoptaremos un sistema de evaluacién continua que permita a los

docentes proporcionar retroalimentacion oportuna y constructiva sobre el progreso del alumnado. Las
herramientas de analisis de aprendizaje digital serdn utilizadas para personalizar aiun mas la experiencia

Pag.: 7 de?2l



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04700557

Fecha Generacion: 20/11/2024 22:45:32

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Ciudad de Dalias

educativa, asegurando que cada estudiante pueda alcanzar su maximo potencial.

Desarrollo de competencias digitales y éticas: Ademas de las habilidades técnicas, nuestra ensefianza enfatizara
la importancia de la ética en la tecnologia. El alumnado aprendera sobre temas como la privacidad de datos, el
impacto ambiental de la tecnologia y la responsabilidad social de los desarrolladores tecnolégicos.

Por el caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecéanicos, robdticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacién o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una visidn integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencidon a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion del alumnado. A su vez, la resolucién de
problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la
filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos
de cdédigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos: «Proceso de resolucién de problemas», «Operadores
tecnoldgicos», «Pensamiento computacional, automatizacién y robética» y «Tecnologia sostenible».

Para alcanzar los objetivos propuestos, la organizacién del proceso de ensefianza-aprendizaje en el area, se basa
en los siguientes principios metodoldgicos:

1. La adecuacién del proceso de ensefianza a los conocimientos previos del alumnado

2. Buscar los aspectos fundamentales de lo que se trata de ensefiar, intentando diferenciar los elementos
principales que deben conocer los alumnos/as de los secundarios.

3. Secuenciar los contenidos de manera que progresemos desde los conceptos mas generales hasta los
particulares y complejos.

4. Uso de materiales informaticos motivadores que fomenten el autoaprendizaje y la figura del profesor-guia. De
forma general, se establece nuestra Aula Virtual moodle centros como via de trabajo y comunicacién con el
alumnado tanto en ensefianza presencial como no presencial. En ella, por grupos, niveles y materias, el alumnado
tiene la posibilidad de contactar, tanto con el profesorado como con sus comparieros, de forma facil y rapida, asi
como de acceder a la consulta de cualquier tipo de informacion educativa y entrega de tareas.

5. Las propuestas de trabajo de los proyectos que realicemos seran abiertas para poder adaptarlas a la diversidad
del alumnado y a sus intereses.

6. Intentar un aprendizaje personalizado, potenciando la responsabilidad individual ante el trabajo mediante la
asignacion de tareas, funciones y tiempos, de acuerdo con las caracteristicas de cada alumno o alumna. Los
trabajos grupales se realizaran utilizando herramientas como Google Drive que permite el trabajo colaborativo a
distancia.

8. Fomentar la creatividad a través de la puesta en marcha de recursos personales de ingenio, indagacion,
invencion y creacion.

9. Buscar ejemplos y ejercicios en el entorno mas cercano de los alumnos/as, para asi hacerles mas atractivas y
Utiles las ensefianzas, buscando una interrelacion con los contenidos de otras materias.

Estos principios, considerados en su conjunto, implican una linea metodolégica flexible, que debe ser adaptada
tanto a la realidad diversa del alumnado como a los condicionantes de recursos y medios disponibles.

Dependiendo de la tipologia del alumnado, contenidos a tratar, etc., utilizaremos diversas técnicas metodolégicas
como exposiciones por parte del profesor, debates en clase, trabajos de investigacion, actividades ludicas o juegos

Pag.: 8 de?2l



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Ciudad de Dalias

etc. De entre los distintos métodos de ensefianza que se pueden adoptar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, vamos a trabajar principalmente los métodos de analisis de objetos y el método de proyectos-
construccion, ya que son los mas caracteristicos del area de Tecnologia.

El método de Analisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y sistemas técnicos, para llegar
desde el propio objeto o sistema hasta las necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos
subyacen.

InfProDidLomLoe 2023

Los objetos o sistemas que se analizardn en clase van a pertenecer al entorno tecnolégico cotidiano, potenciando
de esta forma el interés inicial. Se elegiran de manera que funcionen con cierta variedad de principios cientificos y
seran preferentemente desmontables y construidos con materiales diversos. La necesaria gradacion en el
aprendizaje requiere comenzar por el andlisis de objetos sencillos, pasando a continuacibn a objetos mas
complejos, finalizando con el de sistemas técnicos.

Ref.Doc.:

El método de Proyectos-Construccidon consiste en proyectar o disefiar objetos u operadores tecnoldgicos
partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar después a construir lo proyectado y
evaluar o verificar posteriormente su validez.

Los proyectos no solamente se plantean como actividades finales integradoras de los conocimientos adquiridos,
sino que en muchos casos se utilizan como refuerzo de conceptos o hechos concretos. Vamos a diferenciar el
disefo y planificacién y la construccién y evaluacion.

Los alumnos/as y alumnas, partiendo de la necesidad de resolver un problema, retinen y confeccionan toda la
documentacidn precisa para la perfecta definicién del objeto u operador técnico que se proyecta y para su proceso
de construccién. En ella se fijan las condiciones del problema, se analizan los distintos aspectos o partes del
problema, se acopia y selecciona informacion analizando las soluciones existentes, se elaboran soluciones, se
adopta la més idonea, se confeccionan los documentos técnicos necesarios para la construccion del prototipo
(memoria descriptiva, planos, célculos, hojas de proceso y presupuesto) y se realiza una evaluacion de la actividad
que contemple tanto la autoevaluacién como la coevaluacion.

Cod.Centro: 04700557

En la realizacién de trabajos practicos, deberemos realizar un disefio y planificacion de los proyectos, a fin de que
los alumnos/as aprendan las técnicas basicas, y conseguir ademas realizar los trabajos en unos plazos razonables
de tiempo. Para ello realizaremos un informe técnico, memoria o proyecto técnico, de forma similar a como se
haria en una empresa o un estudio de ingenieria, aunque l6gicamente con un nivel de complejidad mucho menor.

Ademas se intentara utilizar los recursos informaticos disponibles como hojas de calculo, base de datos,
procesador de textos, programas de disefio, etc., todo ello dependiendo del curso en el que estemos trabajando y
del nivel general del mismo.

Siguiendo los mismos criterios, este método sera aplicado de forma progresiva, partiendo de la construccién de
objetos ya disefiados, pasando a proyectos-construccion tutelados para llegar en el dltimo grado a los proyectos-
construccion mas abiertos y libres, en los que puede ser el propio grupo de alumnos/as y alumnas el que
determine el problema a resolver.

4. Materiales y recursos:

Fecha Generacion: 20/11/2024 22:45:32

Para la realizacion de nuestros proyectos sera indispensable disponer de las suficientes herramientas y maquinas
necesarias para el trabajo con madera, metales y plasticos...

También tendremos que disponer de bancos de trabajo y lugares de almacenamiento de las herramientas,
materiales y trabajos construidos y en construccion. Normalmente el departamento necesita bastante material
fungible como barras de pegamento termofusible, cola de carpintero, etc. para que lo usen los alumnos en la
realizacion de los proyectos.

El uso de las TIC es fundamental en esta area ya que forma parte del curriculo de la materia el ensefiar al
alumnado la arquitectura de los ordenadores, diferenciar entre hardware y software, manejar los paquetes
ofimaticos mas comunes, utilizar programas de disefio con ordenador, buscar informaciéon en Internet,
comunicarse a través de las redes sociales, crear blogs, paginas web, etc.
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El uso de la plataforma MOODLE en un centro TIC es una potente herramienta a la hora de disefiar cursos que
puedan ser seguidos por los alumnos para afianzar conocimientos o ampliarlos. Ademas utilizaremos la plataforma
para disefiar cuestionarios de rapida realizacion. Con esta plataforma a través de Internet se crea una bateria de
preguntas del tipo verdadero/falso, eleccion mdltiple, respuesta corta o respuesta numérica. El alumno entra en la
plataforma con su clave de acceso y realiza el cuestionario que contar4 con el nimero de preguntas que el
profesor desee. Las preguntas apareceran de forma aleatoria para los distintos alumnos y durante un tiempo
limitado. Los cuestionarios pueden ser de aprendizaje, y permitir corregir las preguntas falladas las veces que el
profesor desee, o de evaluacion, y permitir un solo intento. En ambos casos, los resultados pueden ser
consultados por el profesor de forma inmediata.

También utilizaremos la busqueda a través de Internet para la elaboraciéon de trabajos, consultaremos
enciclopedias virtuales, paginas web o blogs de interés, etc.

Nos comunicaremos entre los alumnos y el profesorado a través de moodle centros.

El mejor recurso material es el que se pueda elaborar por el propio alumno, pues el sentirse capaces de disefar, al
menos en parte, su propio material de aprendizaje, les hace sentirse protagonistas del mismo, aumentando su
autoestima y motivacién. Por todo ello el ordenador sera una herramienta fundamental para elaborar los proyectos,
presentar trabajos y comunicarse con los demas.

Por otra parte los ordenadores seran un recurso fundamental ya que parte del curriculo de esta materia esta
directamente relacionado con las nuevas tecnologias asi que sera necesario disponer del aula de informatica. El
centro cuenta desde este curso con un Aula del Futuro llamada Aula del Futuro Maker en la que desarrollaremos
parte del curriculo de la asignatura.

Ademas de los recursos tipicos (pizarra...) se dispondra de fotocopias, , maquetas... En cada situacion de
aprendizaje se indicara el material necesario.

Material que debe llevar a clase el alumno:

Para el presente curso, el Departamento de Tecnologia ha decidido que los alumnos utilicen los libros de texto de
la editorial Donostiarra. Los contenidos que no se encuentren en los libros de texto, se completaran a base de
fotocopias, transparencias y recursos informaticos.

MATERIAL DE DIBUJO: Recomendable para todo el alumnado y obligatorio para el alumnado que cursa la
materia.

Debera incluir, al menos, los siguientes:

-Juego de reglas: escuadra y cartabén (reglas técnicas) y regla milimetrada.

-Compas.

-Léapices: 2Hy 2B

-Otros: sacapuntas, goma de borrar...

CUADERNO DEL ALUMNO: Es obligatorio para los alumnos asi como disponer de papel blanco DIN A4 para la
realizacion de bocetos, croquis, perspectivas, planos...

MATERIALES NECESARIOS PARA LA CONSTRUCCION DE PROYECTOS: intentaremos realizar proyectos con
materiales reciclados de los que dispongamos en casa procurando el menor coste posible. También se les dara la
posibilidad a los alumnos de comprar kits de construccién de proyectos de empresas como Opitec o Traditecno
para montarlos en casa. En cualquier caso, los proyectos se realizaran en casa a partir de una propuesta de
trabajo abierta.

La bibliografia de departamento incluira libros especificos para el profesorado, tanto con contenidos propios de la
especialidad como con contenidos pedagégicos o de otro tipo.

La bibliografia de aula incluira otros libros de texto que presentan aspectos importantes para la busqueda de
informaciéon de los alumnos/as y que seran de libre acceso para ellos, y otro grupo de publicaciones mas
interesantes a nivel de alumnado, que les ayudaran fundamentalmente en aspectos como la resolucién de
problemas aparecidos en proyectos, bisqueda de informacién, etc. La formaran libros de texto, libros de consulta,
revistas especializadas, periodicos, etc.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos o procedimientos para obtener la informacidn necesaria para evaluar seran:

- Observacion sistematica diaria en clase. El seguimiento atento de la actividad en el aula, observando el
desenvolvimiento de grupos y alumnos y tomando las notas que se consideren oportunas, permitiran la correccion
inmediata de las desviaciones que se produzcan, consiguiendo asi dar respuesta a las necesidades y demandas
de los alumnos e introduciendo las correcciones pertinentes para poder alcanzar los objetivos que se persiguen.

- Los instrumentos de observacién sistematica pueden ser escalas de observacién, listas de control, registro
anecdatico y diario de clase.

- Cuaderno de trabajo, porfolio o blog del alumnado y otros documentos elaborados. A través de estos elementos
se puede evaluar directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden, limpieza,
habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monogréficos, utilizacion de diversas fuentes de informacion,
técnicas de trabajo personal, etc. La correccién del cuaderno y de los trabajos debe hacerse con una periodicidad
adecuada de modo que el alumno sepa permanentemente como va progresando.

- Proyectos de construccion: Desde el punto de vista de la evaluacién, en el objeto construido se reflejan una parte
importante de los contenidos relacionados con las técnicas de fabricacién, uso de herramientas y materiales,
operadores, fuentes de informacion utilizadas, nivel de creatividad, capacidad organizativa del equipo, constancia,
interés por el acabado, etc. La maquina construida da una idea del grado de desarrollo de los aprendizajes que se
pretenden con la unidad, hecho que ademas puede observar el alumno, lo que facilita la autoevaluacién. Por tanto,
se hara una valoracion, en el dia de la presentacién de los proyectos, por parte del profesor.

- Pruebas especificas. Se utilizan para comprobar los aprendizajes que ha realizado el alumno, de los contenidos
tedricos, su estructuracion, capacidad de transferencia, etc. Podran ser exadmenes, cuestionarios en el aula virtual,
tareas del tipo blsqueda e interpretacién de datos, exposicién oral de un tema.

- Tareas competenciales. Se trata de tareas basicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar las
cuestiones planteadas, relacionadas con una o varias competencias. Normalmente partiran de la lectura
comprensiva de un texto técnico.

- Productos finales o tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos
complejos, buscando soluciones éptimas y apropiadas a las cuestiones planteadas. Normalmente tienen como
finalidad la obtencién de un producto final que el alumnado presentara al resto de sus comparferos/as en una
exposicion oral utilizando las TIC. Las tareas incluiran los contenidos propios del area y actividades de desarrollo
de la competencia linglistica tales como lecturas comprensivas y redacciones.

La coevaluacion entre alumnos y la autoevaluacion. Valoracion por el propio grupo y por los otros grupos en la
presentacion de los proyectos, propios y ajenos, les ayudard a intentar ser objetivos en sus apreciaciones y les
permitira, para siguientes trabajos corregir los errores que ellos han observado. En cuanto a pruebas de tipo
especifico, cuadernos de clase, trabajos individuales, etc., el poder comparar el criterio utilizado por ellos en su
evaluacion y el utilizado por el profesor, con las explicaciones pertinentes, les sera muy Util para alcanzar una
imparcialidad a la hora de juzgar su propio trabajo. Al finalizar cada unidad didactica el alumnado rellenard en su
cuaderno una autoevaluacion sobre el tema explicando qué es lo que mas les ha gustado, qué han aprendido,
cdmo mejorar sus resultados y sugerencias para el profesorado.

- Rubricas: Se publicaran en la moodle del departamento de tecnologia las rubricas usadas durante el curso.

- Autoevaluacién del proceso: También se evaluard el propio proceso de ensefianza-aprendizaje y la labor

docente una vez finalizada cada situacion de aprendizaje. Utilizaremos para ello un formulario de reflexion sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje que rellenara el alumnado en la plataforma moodle y otro sobre la practica
docente que rellenara el profesorado de la materia.

En relacion con el aprendizaje de los alumnos la evaluacién se estructura en los tres momentos ya clasicos de
evaluacion.

1. Una evaluacion inicial

Esta se realiza al comienzo del curso. También se realizaran actividades de evaluacion inicial cuando comencemos
una nueva Unidad de programacion a fin de conocer realmente el punto de partida. No es preciso que sea
individual, puede ser grupal ya que lo que interesa es conocer qué ideas tienen los alumnos sobre los contenidos
gue se van a tratar asi como el dominio de destrezas basicas del conjunto de los alumnos/as.

2. La evaluacion formativa, que se desarrolla a lo largo de la actividad educativa, pretende el seguimiento de cada
alumno/a, observando los distintos estilos y ritmos de aprendizaje, el grado de interaccion con el grupo, dificultades,
avances, actitudes pasivas, de rechazo, etc.
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Su finalidad es la deteccién de las necesidades y la reconduccion del proceso en el momento oportuno. En caso de
desajuste podrian tomarse, entre otras, las siguientes medidas:

- Formacion de grupos flexibles para determinados aprendizajes.

- Modificacion de la propia organizacion interna del aula-taller y de la actividad escolar en periodos de trabajo
individuales y colectivos que permitan una individualizacion del trabajo en determinados momentos.

- Utilizacion de planes de trabajo como forma de orientar el trabajo auténomo para abordar las diferencias en los
ritmos de trabajo.

3. La evaluacién sumativa permite estimar el momento de aprendizaje y el grado de consolidaciéon de las
capacidades y contenidos desarrollados que cada alumno/a ha alcanzado en un momento determinado,
generalmente al finalizar cada unidad didactica. La evaluacién sumativa puede tomar datos de la evaluacién inicial
y de la formativa y afiadir a éstos, otros obtenidos de forma mas puntual.

CRITERIOS DE CALIFICACION POR CURSO
Todos los criterios de evaluacién tendran el mismo valor, que se calculara con la media aritmética de todos ellos.

La calificacion de la materia se establecida tomando como referencia la superaciéon de las competencias
especificas de la materia. Para ello, se tendrdn como referentes los criterios de evaluacién, a través de los cuales
se valorara el grado de consecucién de las competencias especificas.

La evaluacién de la materia se llevara a cabo de una forma continuada, es decir, haciendo un seguimiento de las
actividades académicas del alumno/alumna a lo largo del curso.

Se realizarad un programa de refuerzo de aprendizajes no adquiridos para el alumnado que promocione de curso
con la materia suspensa y para el alumnado repetidor.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacién del proceso de ensefianza tendra dos ambitos generales:

a) Seguimiento y elaboracién de la programacion. En este apartado se evaluara cual es el seguimiento de la
programacion por parte de los profesores miembros del departamento.

b) Actividad en el Aula. En este &mbito se evaluaran diferentes aspectos que pueden aportar informacién relevante
para la mejora de la labor docente.

En relacion con la practica docente, distinguimos:

1. La evaluacién inicial tendré lugar al menos al comienzo de cada curso tanto para situar el punto de partida de
los alumnos como la situacion del equipo docente, asi como los recursos materiales y humanos disponibles. Una
vez programada la SdA. conviene hacer una lectura o analisis detallado de la misma para ver si los distintos
componentes estan en la forma adecuada y existe la pertinente correlacién entre ellos.

2. La evaluacion formativa recabara datos a lo largo del desarrollo de las SdA. El profesor ha de mantener una
actitud reflexiva sobre su actividad a fin de constatar que aspectos de su intervencién han favorecido el
aprendizaje, qué materiales y recursos utilizados han sido adecuados, qué cambios es posible incorporar
inmediatamente y cuales en la proxima,...

3. Una vez finalizada la unidad de aprendizaje., el profesor, al igual que el alumno debe hacer una evaluacién
completa, evaluacién sumativa, de su actuacién, medios y recursos utilizados, secuenciacion temporal, etc. Con
estos datos tomara decisiones en relacion con la programacién de ciclo y en su caso del Proyecto Curricular.

En este sentido, de forma trimestral, cumplimentaremos un documento que incluye una serie de indicadores
relativos a la Reflexion y evaluacion de la practica docente que elabor6 el departamento de Formacion e Innovacién
Educativa del centro.

Promoveremos la autoevaluacién del alumnado, la coevaluacion en aquellos proyectos o trabajos de exposicion
gue se presten a ello y su aportacién a la valoracion de la practica docente, utilizando preferentemente formularios
de Google forms.

La programacion realizada sera la adecuada siempre que con ella se alcancen los diversos objetivos y
competencias previstas. Por tanto es esencial plantearse continuamente una evaluacion integral de todo el proceso
educativo que nos permita una readecuacién del programa propuesto sobre la base de los resultados obtenidos.

MECANISMOS DE RECUPERACION

Cuando un alumno o alumna suspenda una evaluacion, tendra la oportunidad de recuperarla. Esta recuperacion
se realizara a lo largo de la siguiente evaluacion y sélo se recuperara el criterio de evaluacion no superado. La
mayor parte de los criterios se repiten en distintos momentos del curso. A partir de los resultados de la segunda
evaluacion, se revisaran las medidas educativas complementarias del alumnado que lo requiera, informando
debidamente a las familias y poniendo en marcha todos los mecanismos de repaso y refuerzo posibles, para lograr
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una evaluacién positiva en la sesion de evaluacion final. Se recuerda que la evaluacién es continua, es decir, la
calificacion de la evaluacion final es la que recoge los resultados de todo el curso. En el caso del alumnado con
aprendizajes de otros cursos no adquiridos se llevara a cabo un programa de recuperacion del que se encargara el
jefe o jefa del departamento.

SEGUIMIENTO Y REVISION DE LA PROGRAMACION

La presente programacion sera revisada tras analizar los resultados de cada evaluacién trimestral. EI departamento
estudiara las estadisticas resultantes de la evaluacién, asi como aquellas incidencias importantes dentro del
desarrollo de cada unidad didactica. Ademas, se realizaran los ajustes necesarios de la misma para su perfecto
cumplimiento.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

4° TEC 01. INNOVANDO: RSV PRB TECNOLOGICOS, COMUNICO MEDIANTE EXPRESION GRAFICA
(Primer Trimestre)

- Proceso de resolucion de problemas

- Comunicaciéon mediante expresion grafica. Expresion grafica digital.

4° TEC 02. jEXPLORANDO LA HISTORIA DE LA TECNOLOGIA! (Primer Trimestre)
- Tecnologia y sociedad, logros de la tecnologia
- Tecnologia sostenible y desarrollo sostenible

4° TEC 03. jAPRENDO A CONSTRUIR! (Primer Trimestre)
- Fabricacion y construccion de objetos

- El mundo en 3D: disefio e impresién en 3D

- Disefio de viviendas e interiores

- Instalaciones de viviendas

- Eficiencia energética y energias renovables

- Sostenibilidad en la vivienda

4° TEC 04. {SISTEMAS DE CONTROL, ELECTRONICA, AUTAMATIZACION Y PROGRAMACION! (Segundo
Trimestre)

- Electronica analdgica y digital

- Control eléctrico y electrénico

- Control por ordenador

4° TEC 05. jAPRENDIENDO NEUMATICA E HIDRAULICA! (Segundo Trimestre)
- Neumaética e hidraulica
- Instalaciones neumaticas e hidraulicas

4° TEC 06. {EXPLORANDO LAS TIC! (Tercer Trimestre)
- Tecnologia de la informacién y comunicacion
- Tecnologia de las comunicaciones a distancia
6.2 Situaciones de aprendizaje:
- 4° TEC 01. INNOVANDO: RSV PRB TECNOLOGICOS, COMUNICO MEDIANTE EXPRESION GRAFICA
- 4° TEC 02. {EXPLORANDO LA HISTORIA DE LA TECNOLOGIA!
- 4° TEC 03. JAPRENDO A CONSTRUIR!
- 4° TEC 04. {SISTEMAS DE CONTROL, ELECTRONICA, AUTAMATIZACION Y PROGRAMACION!
- 4° TEC 05. jAPRENDIENDO NEUMATICA E HIDRAULICA!
- 4° TEC 06. jEXPLORANDO LAS TIC!
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7. Actividades complementarias y extraescolares:

Desde el Departamento nos sumamos a todas las actividades programadas por el centro con caracter general, tal

&
8l y COmo son:
o - Celebracién del Dia de la Constitucion y Andalucia
'g' - Programacion y desarrollo de actividades para la celebracion de diferentes efemérides (Dia de la Paz, Dia
3 Contra la Violencia de Género, Dia Mundial del Medio Ambiente,...)
a - Talleres Culturales.
a
E
§ 8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
& 8.1. Medidas generales:
- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:
- Medidas de flexibilizacion temporal.
- Programas de refuerzo del aprendizaje.
- 8.3. Observaciones:
T
]
S
o
g
g
[0
O
©
O
o

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.
Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Fecha Generacion: 20/11/2024 22:45:32
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Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demés en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
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importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucibn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptidndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMb5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAASL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Pag.: 16 de21




InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04700557

Fecha Generacion: 20/11/2024 22:45:32

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Ciudad de Dalias

10. Competencias especificas:

Denominacion

TEC.4.1.ldentificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de
su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear
y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo
en equipo.

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios
e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robdéticos.

TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién
de tareas de una manera mas eficiente.

TEC.4.6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TEC.4.1.Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y
creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.1.1.lIdear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacién y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestibn de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusién de la
solucion.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacién en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.2.1.Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.2.2.Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuados.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la
informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.3.1.Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

Método de calificacion: Media aritmética.

TEC.4.3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y
no sexista.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando
los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas
de control programables y robéticos.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.4.1.Disefiar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces
de realizar tareas de forma autdnoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
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Criterios de evaluacion:

TEC.4.5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.6.1.Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

Método de calificacion: Media aritmética.

TEC.4.6.2.Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.6.3.Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter
social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias y técnicas.

1. Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de problemas iterativas.

2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

3. Técnicas de ideacion.

4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales.

1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion.

1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas
aplicadas a proyectos.

2. Técnicas de fabricaciéon manual y mecénica. Aplicaciones practicas.

3. Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4. Difusion.

1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva de entonacion,
expresion, gestién del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnholégicos.

1. Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

2. Electrénica digital basica.

3. Neumatica basica. Circuitos.

4. Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.

1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

2. El ordenador y los dispositivos moéviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en
la verificacién y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y control del internet de las cosas.
Aplicaciones practicas.

4. Robdtica. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o0 simulada.
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D. Tecnologia sostenible.

1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.

2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

3. Transporte y sostenibilidad.

4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
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TEC.41 x| |[x x| | X X| X X| X
TEC.4.2 X| |x x| X X X
TEC.4.3 X X X X X
TEC.4.4 X X X X X X
TEC.4.5 X X X| X
TEC.4.6 X X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2024/2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Ciudad de Dalias se encuentra localizado en la localidad homénima almeriense: Dalias. Con una poblacion
gue en 2021 cuenta con algo méas de cuatro mil habitantes, se encuentra enclavado en un fértil valle en la cara sur
de la Sierra de Gador. Se trata de un pueblo bien comunicado con su entorno, sobre todo con el cercano El Ejido,
de cuyos servicios se sirve sin sentir el agobio de vivir en una poblacion tan numerosa y heterogénea. La
comunicacién con la capital también es fluida por la buena comunicacion existente.

Parte del alumnado que carece de habitos de estudio y trabajo, no se le crea desde la familia ningun tipo de
responsabilidad por lo que carecen también de orden, e incluso, en muchos casos, se observa cierto grado de
descontrol de ideas producto del entorno descrito.

El centro cuenta con unos 200 alumnos y alumnas y un claustro compuesto por aproximadamente 26 profesores y
profesoras.

Los Planes y Proyectos educativos que actualmente desarrollamos en el Centro y cuya intencién y fin dltimo es la
mejora de la calidad de la formacion y el enriquecimiento general del alumnado, son los siguientes:
Transformacién Digital Educativa (TDE).

Red Andaluza Escuela: espacio de Paz

Plan de igualdad de género en educacion.

Organizacion y Funcionamiento de las Bibliotecas escolares.

Programa de Refuerzo, Orientacion y Apoyo en los centros docentes publicos de Andalucia (PROA).
Proyecto Forma Joven.

Plan de Salud Laboral y Prevencion de Riesgos Laborales.

Practicum Méster de Secundaria.

Sello Centro Certificado Aula del Futuro

Computacion y Robética es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos primero,
segundo y tercero de Educacién Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y robéticos, como herramientas que permitan
cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de
técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y
el pensamiento légico y critico que permite, formular problemas, analizar informaciéon, modelar y automatizar
soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
creacién de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robética es unir el
aprendizaje con el compromiso social.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estdn estrechamente relacionadas con la
produccion de aplicaciones informaticas, moviles y web, y sistemas de computacion fisicos y robéticos sencillos,
mediante un aprendizaje basado en la elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su
aportacion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexidn con el mundo real. En
nuestro caso conectaremos con planes y proyectos del centro en muchas de las actividades propuestas.

Durante el presente curso se trabajard de manera transversal la competencia matematica en todas las materias.
Este enfoque tiene como objetivo promover el razonamiento légico y la resolucién de problemas mediante
actividades integradas y retos especificos, fortaleciendo las conexiones entre las Matematicas y los contenidos de
cada asignatura. El profesorado incluird en sus programaciones actividades que reflejen las lineas de actuacioén
establecidas en el Anexo sobre competencia matematica del Plan de Centro y desarrollara dinamicas transversales
que vinculen su materia con el desarrollo de la competencia matematica, contribuyendo de manera directa al logro
de los objetivos planteados para este curso. En este sentido, desde el departamento realizaremos actividades
trasversales que integren la resoluciéon de problemas matematicos siguiendo las directrices que se marquen durante
este curso.
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Se fomentara el uso del AULA DEL FUTURO mediante la realizacion de proyectos que integren otras disciplinas,
como Ciencias Naturales o Tecnologia.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretardn las lineas de actuacion en la Programacion did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborard las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacioén y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.
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3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

La materia esta asignada al departamento de Tecnologia y sera impartida por el siguiente profesorado:

Ménica Garrido Escudero, imparte CyR en primero, segundo y tercero ESO y Digitalizacion 4°ESO.

Rogelio Buceta Otero, coordinador TDE, Doctor en robética educativa, que imparte refuerzo en CyR de tercero y en
Digitalizacién 4°ESO donde los grupos son mas numerosos.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las deméas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminaciéon entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
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debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»
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12 Métodos didacticos y Pedagdégicos.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.
Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
7. Seguimiento de la Programacién Didactica
Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacioén didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Computacién y Robdética

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente las competencias
especificas de las materias 0 &mbitos, y serd contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y
el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara principalmente la
observacion diaria, asi como otras herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figurardn como calificacion
en los documentos oficiales de evaluacion.

La evaluacion inicial se realizar4 durante el mes de septiembre y consistird en creaciones digitales, lecturas
comprensivas, ejercicios de creatividad y observacion directa en clase.

Para el registro competencial de la evaluacién inicial se ha contado con un modelo consensuado por todos los
departamentos del centro para todo el profesorado.

Se fomentara, siempre que sea posible, el uso de la plataforma Moodle centros, asi como otras herramientas de
uso comun de acceso gratuito y preferentemente en la nube, para que todo el alumnado pueda continuar su
formacidn fuera del entorno escolar si asi lo precisa. Se realizara también una evaluacién para detectar la brecha
digital del alumnado.

2. Principios Pedagogicos:
En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresion oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario
lectivo a la realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educaciéon emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacién entre iguales.

Se utilizaran métodos de trabajo que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
avance se puede ver beneficiado de este modo.

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza béasica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente de todas las materias.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicar4 un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La metodologia para la enseflanza de Computacion y Robdética en Secundaria se fundamenta en el concepto del
Aula del Futuro, un entorno altamente interactivo y tecnoldégicamente avanzado que promueve una educacién
personalizada y colaborativa. El centro cuenta con un Aula del Futuro llamada Aula del Futuro Maker donde
desarrollaremos la actividad de esta materia. Proximamente se incorporard otra Aula mas en el centro con la
estética y zonas tipo del aula del futuro. Esta metodologia se articula en torno a los siguientes pilares:
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Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El alumnado participara activamente en proyectos que les permitan
aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones reales y relevantes. Este enfoque no solo fomenta una
comprensién mas profunda de conceptos computacionales y robéticos, sino que también incentiva el desarrollo de
habilidades como el pensamiento critico, la solucién de problemas y la creatividad.

Colaboracion y trabajo en equipo: Utilizaremos herramientas tecnolégicas que faciliten la colaboracién en tiempo
real tanto dentro como fuera del aula. El alumnado trabajara en equipos para disefar, construir y programar
proyectos de robdtica, lo que les permitira aprender unos de otros y mejorar sus habilidades interpersonales y de
comunicacion.

Uso de tecnologia avanzada: Incorporaremos software y hardware de Ultima generacion, incluyendo kits de
robética, sensores, y plataformas de programacion visual y textual. Estas herramientas no solo son esenciales
para el campo de la computacién y la robética, sino que también preparan a los estudiantes para el futuro
tecnoldgico que les espera.

Evaluacion Continua y feedback constructivo: Adoptaremos un sistema de evaluacion continua que permita a los
docentes proporcionar retroalimentacion oportuna y constructiva sobre el progreso del alumnado. Las
herramientas de andlisis de aprendizaje digital seran utilizadas para personalizar ain mas la experiencia
educativa, asegurando que cada estudiante pueda alcanzar su maximo potencial.

Desarrollo de competencias digitales y éticas: Ademas de las habilidades técnicas, nuestra ensefianza enfatizara
la importancia de la ética en la tecnologia. El alumnado aprendera sobre temas como la privacidad de datos, el
impacto ambiental de la tecnologia y la responsabilidad social de los desarrolladores tecnolégicos.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecénicos, robdticos, etc.), la construccién de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacién o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una visidn integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencidon a la desapariciébn de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion del alumnado. A su vez, la resolucion de
problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la
filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos
de codigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas,
Robodtica, Desarrollo movil, Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

Cod.Centro: 04700557
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4. Materiales y recursos:

El lugar donde se impartiran las clases sera el aula del futuro del centro AULA MAKER que cuenta con 17 puestos
con equipos fijos que pueden ampliarse gracias a 3 carros con 10 equipos portatiles cada uno. El aula cuenta con
una pantalla interactiva, 2 impresoras 3D, 15 kits de robotica y maquetas de montajes roboticos de cursos
anteriores.

De forma general, se establece nuestra Aula Virtual moodle centros como via de trabajo y comunicacion con el
alumnado asi como google drive mediante las cuentas de @educaand. Desde el aula virtual ella el alumnado tiene
la posibilidad de contactar, tanto con el profesorado como con sus comparieros, de forma facil y rapida, asi como
de acceder a la consulta de cualquier tipo de informacion educativa y entrega de tareas.

Ademas de todo el material desarrollado por el profesorado también se utilizaran materiales de la web, tanto de
paginas oficiales como la red telematica educativa de Averroes de la Administracién educativa o paginas y
plataformas colaborativas gratuitas asi como software libre para realizar distintas tareas.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos o procedimientos para obtener la informacidn necesaria para evaluar seran:

- Observacion sistemética diaria en clase. El seguimiento atento de la actividad en el aula, observando el

desenvolvimiento de grupos y alumnos y tomando las notas que se consideren oportunas, permitirdn la correcciéon
inmediata de las desviaciones que se produzcan, consiguiendo asi dar respuesta a las necesidades y demandas
de los alumnos e introduciendo las correcciones pertinentes para poder alcanzar los objetivos que se persiguen.

- Los instrumentos de observacién sistematica pueden ser escalas de observacién, listas de control, registro

anecdatico y diario de clase.

- Cuaderno de trabajo, porfolio o blog del alumnado y otros documentos elaborados. A través de estos elementos
se puede evaluar directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden, limpieza,
habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monogréficos, utilizacion de diversas fuentes de informacion,
técnicas de trabajo personal, etc. La correccién del cuaderno y de los trabajos debe hacerse con una periodicidad
adecuada de modo que el alumno sepa permanentemente como va progresando.

- Proyectos de construccion: Desde el punto de vista de la evaluacién, en el objeto construido se reflejan una parte
importante de los contenidos relacionados con las técnicas de fabricacién, uso de herramientas y materiales,
operadores, fuentes de informacion utilizadas, nivel de creatividad, capacidad organizativa del equipo, constancia,
interés por el acabado, etc. La maquina construida da una idea del grado de desarrollo de los aprendizajes que se
pretenden con la unidad, hecho que ademas puede observar el alumno, lo que facilita la autoevaluacién. Por tanto,
se hara una valoracion, en el dia de la presentacién de los proyectos, por parte del profesor.

- Pruebas especificas. Se utilizan para comprobar los aprendizajes que ha realizado el alumno, de los contenidos
tedricos, su estructuracion, capacidad de transferencia, etc. Podran ser exadmenes, cuestionarios en el aula virtual,
tareas del tipo blsqueda e interpretacién de datos, exposicién oral de un tema.

- Tareas competenciales. Se trata de tareas basicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar las

cuestiones planteadas, relacionadas con una o varias competencias. Normalmente partiran de la lectura
comprensiva de un texto técnico.

- Productos finales o tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos
complejos, buscando soluciones éptimas y apropiadas a las cuestiones planteadas. Normalmente tienen como
finalidad la obtencién de un producto final que el alumnado presentara al resto de sus comparferos/as en una
exposicion oral utilizando las TIC. Las tareas incluiran los contenidos propios del area y actividades de desarrollo
de la competencia linglistica tales como lecturas comprensivas y redacciones.

La coevaluacion entre alumnos y la autoevaluacién. Valoracion por el propio grupo y por los otros grupos en la
presentacion de los proyectos, propios y ajenos, les ayudara a intentar ser objetivos en sus apreciaciones y les
permitira, para siguientes trabajos corregir los errores que ellos han observado. En cuanto a pruebas de tipo
especifico, cuadernos de clase, trabajos individuales, etc., el poder comparar el criterio utilizado por ellos en su
evaluacion y el utilizado por el profesor, con las explicaciones pertinentes, les sera muy Util para alcanzar una
imparcialidad a la hora de juzgar su propio trabajo. Al finalizar cada unidad didactica el alumnado rellenard en su
cuaderno una autoevaluacion sobre el tema explicando qué es lo que mas les ha gustado, qué han aprendido,
cdmo mejorar sus resultados y sugerencias para la profesora.

- Rubricas: Se publicardn en la moodle del departamento de tecnologia las rubricas usadas durante el curso.

- Autoevaluacién del proceso: También se evaluard el propio proceso de ensefianza-aprendizaje y la labor

docente, al menos trimestralmente. Utilizaremos para ello un formulario de reflexion sobre la practica docente que
rellenaré el profesorado de la materia y se incluira en las actas del departamento cuando corresponda.

En relacién con el aprendizaje de los alumnos la evaluacion se estructura en los tres momentos ya clasicos de
evaluacion.

1. Una evaluacioén inicial

Esta se realiza al comienzo del curso. También se realizaran actividades de evaluacion inicial cuando comencemos
una nueva Unidad de programacion a fin de conocer realmente el punto de partida. No es preciso que sea
individual, puede ser grupal ya que lo que interesa es conocer qué ideas tienen los alumnos sobre los contenidos
que se van a tratar asi como el dominio de destrezas bésicas del conjunto de los alumnos/as.

2. La evaluacion formativa, que se desarrolla a lo largo de la actividad educativa, pretende el seguimiento de cada
alumno/a, observando los distintos estilos y ritmos de aprendizaje, el grado de interaccién con el grupo, dificultades,
avances, actitudes pasivas, de rechazo, etc.
Su finalidad es la deteccién de las necesidades y la reconduccion del proceso en el momento oportuno. En caso de
desajuste podrian tomarse, entre otras, las siguientes medidas:

- Formacion de grupos flexibles para determinados aprendizajes.

- Modificacion de la propia organizacion interna del aula-taller y de la actividad escolar en periodos de trabajo
individuales y colectivos que permitan una individualizacion del trabajo en determinados momentos.

- Utilizacion de planes de trabajo como forma de orientar el trabajo autbnomo para abordar las diferencias en los
ritmos de trabajo.

Pag.: 8 de4l



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04700557

Fecha Generacion: 21/11/2024 19:56:28

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Ciudad de Dalias

3. La evaluacion sumativa permite estimar el momento de aprendizaje y el grado de consolidacion de las
capacidades y contenidos desarrollados que cada alumno/a ha alcanzado en un momento determinado,
generalmente al finalizar cada unidad didactica. La evaluacion sumativa puede tomar datos de la evaluacion inicial
y de la formativa y afiadir a éstos, otros obtenidos de forma mas puntual.

CRITERIOS DE CALIFICACION POR CURSO
Todos los criterios de evaluacién tendran el mismo valor, que se calculara con la media aritmética de todos ellos.

La calificacion de la materia se establecida tomando como referencia la superaciéon de las competencias
especificas de la materia. Para ello, se tendran como referentes los criterios de evaluacién, a través de los cuales
se valorara el grado de consecucién de las competencias especificas.

La evaluacién de la materia se llevara a cabo de una forma continuada, es decir, haciendo un seguimiento de las
actividades académicas del alumno/alumna a lo largo del curso.

- Se realizara un programa de refuerzo de aprendizajes no adquiridos para el alumnado que promocione de curso
con la materia suspensa y para el alumnado repetidor.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacién del proceso de ensefianza tendra dos ambitos generales:

a) Seguimiento y elaboracién de la programacion. En este apartado se evaluara cual es el seguimiento de la
programacion por parte de los profesores miembros del departamento.

b) Actividad en el Aula. En este &mbito se evaluaran diferentes aspectos que pueden aportar informacién relevante
para la mejora de la labor docente.

En relacion con la practica docente, distinguimos:

1. La evaluacién inicial tendré lugar al menos al comienzo de cada curso tanto para situar el punto de partida de
los alumnos como la situacién del equipo docente, asi como los recursos materiales y humanos disponibles. Una
vez programada la U.D. conviene hacer una lectura o analisis detallado de la misma para ver si los distintos
componentes estan en la forma adecuada y existe la pertinente correlacién entre ellos.

2. La evaluacion formativa recabara datos a lo largo del desarrollo de la U.D. El profesor ha de mantener una
actitud reflexiva sobre su actividad a fin de constatar que aspectos de su intervencién han favorecido el
aprendizaje, qué materiales y recursos utilizados han sido adecuados, qué cambios es posible incorporar
inmediatamente y cuales en la proxima unidad,...

3. Una vez finalizada la unidad de aprendizaje., el profesor, al igual que el alumno debe hacer una evaluacién
completa, evaluaciéon sumativa, de su actuacién, medios y recursos utilizados, secuenciacion temporal, etc. Con
estos datos tomara decisiones en relacion con la programacién de ciclo y en su caso del Proyecto Curricular.

En este sentido, de forma trimestral, cumplimentaremos un documento que incluye una serie de indicadores
relativos a la Reflexion y evaluacion de la practica docente que elabor6 el departamento de Formacion e Innovacién
Educativa del centro.

Promoveremos la autoevaluacién del alumnado, la coevaluacidon en aquellos proyectos o trabajos de exposicion
que se presten a ello y su aportacion a la valoracion de la practica docente, utilizando preferentemente formularios
de Google forms.

La programacion realizada sera la adecuada siempre que con ella se alcancen los diversos objetivos y
competencias previstas. Por tanto es esencial plantearse continuamente una evaluacion integral de todo el proceso
educativo que nos permita una readecuacién del programa propuesto sobre la base de los resultados obtenidos.

MECANISMOS DE RECUPERACION

Cuando un alumno o alumna suspenda una evaluacion, tendra la oportunidad de recuperarla. Esta recuperacion
se realizara a lo largo de la siguiente evaluacion y sélo se recuperara el criterio de evaluacion no superado. La
mayor parte de los criterios se repiten en distintos momentos del curso. A partir de los resultados de la segunda
evaluacién, se revisaran las medidas educativas complementarias del alumnado que lo requiera, informando
debidamente a las familias y poniendo en marcha todos los mecanismos de repaso y refuerzo posibles, para lograr
una evaluacion positiva en la sesion de evaluacion final. Se recuerda que la evaluacion es continua, es decir, la
calificacién de la evaluacion final es la que recoge los resultados de todo el curso. En el caso del alumnado con
aprendizajes de otros cursos no adquiridos se llevara a cabo un programa de recuperacion del que se encargara el
jefe o jefa del departamento.

SEGUIMIENTO Y REVISION DE LA PROGRAMACION

La presente programacion sera revisada tras analizar los resultados de cada evaluacion trimestral. El departamento
estudiara las estadisticas resultantes de la evaluacién, asi como aquellas incidencias importantes dentro del
desarrollo de cada unidad didactica. Ademas, se realizaran los ajustes necesarios de la misma para su perfecto
cumplimiento.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

CyR.S.A.1.Conociendo nuestro entorno de aprendizaje

CyR.S.A.2. Iniciacién a la programacién con bloques con code.org

CyR.S.A.3 .Iniciacién a la impresién 3D: somos joyeros.

CyR.S.A.4. Iniciacién a la programacién con Scratch: disefiando video juegos
CyR.S.A.5.Iniciacién a la programacién con Arduino: aprendiendo nuevos lenguajes
CyR.S.A.6-Seguridad en la red

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- CyR.S.A.1.Conociendo nuestro entorno de aprendizaje

- CyR.S.A.2. Iniciacion a la programacion con blogues con code.org

- CyR.S.A.3 .Iniciacion a la impresién 3D: somos joyeros.

- CyR.S.A.4. Iniciacion a la programacion con Scratch

- CyR.S.A.5.Iniciacion a la programacion con Arduino: aprendiendo nuevos lenguajes

- CyR.S.A.6-Seguridad en la red

7. Actividades complementarias y extraescolares:

- Participacion en concursos sobre Computacién y Roboética que surjan durante el curso organizados por distintas
instituciones.

- Concurso organizados por el IES Ciudad de Dalias como el Concurso de impresién 3D que organizamos
anualmente.

- Participacion en la Feria de la Ciencia de Almeria

Cod.Centro: 04700557

Desde el Departamento nos sumamos también a todas las actividades programadas por el centro con caracter
general, tal y como son:

- Celebracion del Dia de la Constitucion y Andalucia

- Programacion y desarrollo de actividades para la celebracion de diferentes efemérides (Dia de la Paz, Dia
Contra la Violencia de Género, Dia Mundial del Medio Ambiente,...)

- Talleres Culturales.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

Fecha Generacion: 21/11/2024 19:56:28

- Desdoblamientos de grupos.

8.2. Medidas especificas:

- Medidas de flexibilizacion temporal.

8.3. Observaciones:
Se adjunta plan de lectura y plan de refuerzo de pendientes.

Documento adjunto: plan de lectura y atencion a la diversidad en CyR.pdf Fecha de subida: 21/11/24
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matemético apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

\ Competencia clave: Competencia ciudadana.

Pag.: 11 de 41



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04700557

Fecha Generacion: 21/11/2024 19:56:28

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Ciudad de Dalias

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la

propiedad intelectual.
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CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construcciéon de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.

Pag.: 13 de 41




Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 04700557

Fecha Generacion: 21/11/2024 19:56:28

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Ciudad de Dalias

11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes vy
principales caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informético.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:
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CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de informacién digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
Método de calificacién: Media aritmética.

InfProDidLomLoe 2023

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.:

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.

2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.

3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.

4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Definicién y componentes loT.

2. Funcionamiento de loT.

3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.

4. Aplicaciones de loT.

Cod.Centro: 04700557

C. Robética.

1. Definicion de robot.

2. Leyes de la robdtica.

3. Aproximacion a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.

4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.

5. Introduccién a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.

1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.

2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4. Generadores de eventos: los sensores.

5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Introduccién a las paginas web.

2. Introduccién a los servidores web.

3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.

Fecha Generacion: 21/11/2024 19:56:28

4. Introduccién a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Introduccién a los sistemas de computacion.

2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.

4. Introduccién a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.

1. Introduccién al Big data.

2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.

3. Entrada y Salida de datos.

4. Introduccién a los metadatos.
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H. Inteligencia Artificial.

1. Definicion de la Inteligencia Atrtificial.

2. Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

3. Agentes inteligentes simples.

4. Aprendizaje automético.

5. Tipos de aprendizaje.

. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicién de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccion basica de plataformas virtuales.

5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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CYR.1.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.1.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.1.3 X X x| x
CYR.1.4 x| |x X X
CYR.15 X X X X
CYR.1.6 x| |x x| x X[ x| | X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
2° de E.S.O. Computacion y Robética

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente las competencias
especificas de las materias 0 &mbitos, y serd contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y
el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara principalmente la
observacion diaria, asi como otras herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figurardn como calificacion
en los documentos oficiales de evaluacion.

La evaluacion inicial se realizar4 durante el mes de septiembre y consistird en creaciones digitales, lecturas
comprensivas, ejercicios de creatividad y observacion directa en clase.

Para el registro competencial de la evaluacién inicial se ha contado con un modelo consensuado por todos los
departamentos del centro para todo el profesorado.

Se fomentara, siempre que sea posible, el uso de la plataforma Moodle centros, asi como otras herramientas de
uso comun de acceso gratuito y preferentemente en la nube, para que todo el alumnado pueda continuar su
formacidn fuera del entorno escolar si asi lo precisa. Se realizara también una evaluacién para detectar la brecha
digital del alumnado.

2. Principios Pedagogicos:
En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresion oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario
lectivo a la realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educaciéon emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacién entre iguales.

Se utilizaran métodos de trabajo que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
avance se puede ver beneficiado de este modo.

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza béasica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente de todas las materias.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicar4 un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La metodologia para la enseflanza de Computacion y Robdética en Secundaria se fundamenta en el concepto del
Aula del Futuro, un entorno altamente interactivo y tecnoldégicamente avanzado que promueve una educacién
personalizada y colaborativa. El centro cuenta con un Aula del Futuro llamada Aula del Futuro Maker donde
desarrollaremos la actividad de esta materia. Proximamente se incorporard otra Aula mas en el centro con la
estética y zonas tipo del aula del futuro. Esta metodologia se articula en torno a los siguientes pilares:
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Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El alumnado participara activamente en proyectos que les permitan
aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones reales y relevantes. Este enfoque no solo fomenta una
comprensién mas profunda de conceptos computacionales y robéticos, sino que también incentiva el desarrollo de
habilidades como el pensamiento critico, la solucién de problemas y la creatividad.

Colaboracion y trabajo en equipo: Utilizaremos herramientas tecnolégicas que faciliten la colaboracién en tiempo
real tanto dentro como fuera del aula. El alumnado trabajara en equipos para disefar, construir y programar
proyectos de robdtica, lo que les permitira aprender unos de otros y mejorar sus habilidades interpersonales y de
comunicacion.

Uso de tecnologia avanzada: Incorporaremos software y hardware de Ultima generacion, incluyendo kits de
robética, sensores, y plataformas de programacion visual y textual. Estas herramientas no solo son esenciales
para el campo de la computacién y la robética, sino que también preparan a los estudiantes para el futuro
tecnoldgico que les espera.

Evaluacion Continua y feedback constructivo: Adoptaremos un sistema de evaluacion continua que permita a los
docentes proporcionar retroalimentacion oportuna y constructiva sobre el progreso del alumnado. Las
herramientas de andlisis de aprendizaje digital seran utilizadas para personalizar ain mas la experiencia
educativa, asegurando que cada estudiante pueda alcanzar su maximo potencial.

Desarrollo de competencias digitales y éticas: Ademas de las habilidades técnicas, nuestra ensefianza enfatizara
la importancia de la ética en la tecnologia. El alumnado aprendera sobre temas como la privacidad de datos, el
impacto ambiental de la tecnologia y la responsabilidad social de los desarrolladores tecnolégicos.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecénicos, robdticos, etc.), la construccién de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacién o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una visidn integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencidon a la desapariciébn de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion del alumnado. A su vez, la resolucion de
problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la
filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos
de codigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas,
Robodtica, Desarrollo movil, Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

Cod.Centro: 04700557
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4. Materiales y recursos:

El lugar donde se impartiran las clases sera el aula del futuro del centro AULA MAKER que cuenta con 17 puestos
con equipos fijos que pueden ampliarse gracias a 3 carros con 10 equipos portatiles cada uno. El aula cuenta con
una pantalla interactiva, 2 impresoras 3D, 15 kits de robotica y maquetas de montajes roboticos de cursos
anteriores.

De forma general, se establece nuestra Aula Virtual moodle centros como via de trabajo y comunicacion con el
alumnado asi como google drive mediante las cuentas de @educaand. Desde el aula virtual ella el alumnado tiene
la posibilidad de contactar, tanto con el profesorado como con sus comparieros, de forma facil y rapida, asi como
de acceder a la consulta de cualquier tipo de informacion educativa y entrega de tareas.

Ademas de todo el material desarrollado por el profesorado también se utilizaran materiales de la web, tanto de
paginas oficiales como la red telematica educativa de Averroes de la Administracién educativa o paginas y
plataformas colaborativas gratuitas asi como software libre para realizar distintas tareas.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos o procedimientos para obtener la informacidn necesaria para evaluar seran:

- Observacion sistemética diaria en clase. El seguimiento atento de la actividad en el aula, observando el

desenvolvimiento de grupos y alumnos y tomando las notas que se consideren oportunas, permitirdn la correcciéon
inmediata de las desviaciones que se produzcan, consiguiendo asi dar respuesta a las necesidades y demandas
de los alumnos e introduciendo las correcciones pertinentes para poder alcanzar los objetivos que se persiguen.

- Los instrumentos de observacién sistematica pueden ser escalas de observacién, listas de control, registro

anecdatico y diario de clase.

- Cuaderno de trabajo, porfolio o blog del alumnado y otros documentos elaborados. A través de estos elementos

se puede evaluar directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden, limpieza,
habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monogréficos, utilizacion de diversas fuentes de informacion,
técnicas de trabajo personal, etc. La correccién del cuaderno y de los trabajos debe hacerse con una periodicidad
adecuada de modo que el alumno sepa permanentemente como va progresando.

- Proyectos de construccion: Desde el punto de vista de la evaluacién, en el objeto construido se reflejan una parte

importante de los contenidos relacionados con las técnicas de fabricacién, uso de herramientas y materiales,
operadores, fuentes de informacion utilizadas, nivel de creatividad, capacidad organizativa del equipo, constancia,
interés por el acabado, etc. La maquina construida da una idea del grado de desarrollo de los aprendizajes que se
pretenden con la unidad, hecho que ademas puede observar el alumno, lo que facilita la autoevaluacién. Por tanto,
se hara una valoracion, en el dia de la presentacién de los proyectos, por parte del profesor.

- Pruebas especificas. Se utilizan para comprobar los aprendizajes que ha realizado el alumno, de los contenidos

tedricos, su estructuracion, capacidad de transferencia, etc. Podran ser exadmenes, cuestionarios en el aula virtual,
tareas del tipo blsqueda e interpretacién de datos, exposicién oral de un tema.

- Tareas competenciales. Se trata de tareas basicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar las

cuestiones planteadas, relacionadas con una o varias competencias. Normalmente partiran de la lectura
comprensiva de un texto técnico.

- Productos finales o tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos

complejos, buscando soluciones éptimas y apropiadas a las cuestiones planteadas. Normalmente tienen como
finalidad la obtencién de un producto final que el alumnado presentara al resto de sus comparferos/as en una
exposicion oral utilizando las TIC. Las tareas incluiran los contenidos propios del area y actividades de desarrollo
de la competencia linglistica tales como lecturas comprensivas y redacciones.

La coevaluacion entre alumnos y la autoevaluacion. Valoracion por el propio grupo y por los otros grupos en la
presentacion de los proyectos, propios y ajenos, les ayudard a intentar ser objetivos en sus apreciaciones y les
permitira, para siguientes trabajos corregir los errores que ellos han observado. En cuanto a pruebas de tipo
especifico, cuadernos de clase, trabajos individuales, etc., el poder comparar el criterio utilizado por ellos en su
evaluacion y el utilizado por el profesor, con las explicaciones pertinentes, les sera muy Util para alcanzar una
imparcialidad a la hora de juzgar su propio trabajo. Al finalizar cada unidad didactica el alumnado rellenard en su
cuaderno una autoevaluacion sobre el tema explicando qué es lo que mas les ha gustado, qué han aprendido,
cdmo mejorar sus resultados y sugerencias para la profesora.

- Rubricas: Se publicardn en la moodle del departamento de tecnologia las rubricas usadas durante el curso.

- Autoevaluacién del proceso: También se evaluard el propio proceso de ensefianza-aprendizaje y la labor

docente, al menos trimestralmente. Utilizaremos para ello un formulario de reflexion sobre la practica docente que
rellenaréa el profesorado de la materia y se incluira en las actas del departamento cuando corresponda.

En relacién con el aprendizaje de los alumnos la evaluacion se estructura en los tres momentos ya clasicos de
evaluacion.

1. Una evaluacion inicial

Esta se realiza al comienzo del curso. También se realizaran actividades de evaluacion inicial cuando comencemos
una nueva Unidad de programacion a fin de conocer realmente el punto de partida. No es preciso que sea
individual, puede ser grupal ya que lo que interesa es conocer qué ideas tienen los alumnos sobre los contenidos
que se van a tratar asi como el dominio de destrezas bésicas del conjunto de los alumnos/as.

2. La evaluacion formativa, que se desarrolla a lo largo de la actividad educativa, pretende el seguimiento de cada
alumno/a, observando los distintos estilos y ritmos de aprendizaje, el grado de interaccién con el grupo, dificultades,
avances, actitudes pasivas, de rechazo, etc.
Su finalidad es la deteccién de las necesidades y la reconduccion del proceso en el momento oportuno. En caso de
desajuste podrian tomarse, entre otras, las siguientes medidas:

- Formacion de grupos flexibles para determinados aprendizajes.

- Modificacion de la propia organizacion interna del aula-taller y de la actividad escolar en periodos de trabajo
individuales y colectivos que permitan una individualizacion del trabajo en determinados momentos.

- Utilizacion de planes de trabajo como forma de orientar el trabajo autbnomo para abordar las diferencias en los
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ritmos de trabajo.

3. La evaluacion sumativa permite estimar el momento de aprendizaje y el grado de consolidacion de las
capacidades y contenidos desarrollados que cada alumno/a ha alcanzado en un momento determinado,
generalmente al finalizar cada unidad didactica. La evaluacion sumativa puede tomar datos de la evaluacion inicial
y de la formativa y afiadir a éstos, otros obtenidos de forma mas puntual.

CRITERIOS DE CALIFICACION POR CURSO
Todos los criterios de evaluacién tendran el mismo valor, que se calculara con la media aritmética de todos ellos.

La calificacion de la materia se establecida tomando como referencia la superaciéon de las competencias
especificas de la materia. Para ello, se tendran como referentes los criterios de evaluacién, a través de los cuales
se valorara el grado de consecucién de las competencias especificas.

La evaluacién de la materia se llevara a cabo de una forma continuada, es decir, haciendo un seguimiento de las
actividades académicas del alumno/alumna a lo largo del curso.

- Se realizara un programa de refuerzo de aprendizajes no adquiridos para el alumnado que promocione de curso
con la materia suspensa y para el alumnado repetidor.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacién del proceso de ensefianza tendra dos ambitos generales:

a) Seguimiento y elaboracién de la programacion. En este apartado se evaluara cual es el seguimiento de la
programacion por parte de los profesores miembros del departamento.

b) Actividad en el Aula. En este ambito se evaluaran diferentes aspectos que pueden aportar informacién relevante
para la mejora de la labor docente.

En relacion con la practica docente, distinguimos:

1. La evaluacién inicial tendré lugar al menos al comienzo de cada curso tanto para situar el punto de partida de
los alumnos como la situacién del equipo docente, asi como los recursos materiales y humanos disponibles. Una
vez programada la U.D. conviene hacer una lectura o analisis detallado de la misma para ver si los distintos
componentes estan en la forma adecuada y existe la pertinente correlacién entre ellos.

2. La evaluacion formativa recabara datos a lo largo del desarrollo de la U.D. El profesor ha de mantener una
actitud reflexiva sobre su actividad a fin de constatar que aspectos de su intervencién han favorecido el
aprendizaje, qué materiales y recursos utilizados han sido adecuados, qué cambios es posible incorporar
inmediatamente y cuales en la proxima unidad,...

3. Una vez finalizada la unidad de aprendizaje., el profesor, al igual que el alumno debe hacer una evaluacién
completa, evaluaciéon sumativa, de su actuacién, medios y recursos utilizados, secuenciacion temporal, etc. Con
estos datos tomara decisiones en relacion con la programacién de ciclo y en su caso del Proyecto Curricular.

En este sentido, de forma trimestral, cumplimentaremos un documento que incluye una serie de indicadores
relativos a la Reflexion y evaluacion de la practica docente que elabor6 el departamento de Formacion e Innovacién
Educativa del centro.

Promoveremos la autoevaluacién del alumnado, la coevaluacidon en aquellos proyectos o trabajos de exposicion
que se presten a ello y su aportacion a la valoracion de la practica docente, utilizando preferentemente formularios
de Google forms.

La programacion realizada sera la adecuada siempre que con ella se alcancen los diversos objetivos y
competencias previstas. Por tanto es esencial plantearse continuamente una evaluacion integral de todo el proceso
educativo que nos permita una readecuacién del programa propuesto sobre la base de los resultados obtenidos.

MECANISMOS DE RECUPERACION

Cuando un alumno o alumna suspenda una evaluacion, tendra la oportunidad de recuperarla. Esta recuperacion
se realizara a lo largo de la siguiente evaluacion y sélo se recuperara el criterio de evaluacion no superado. La
mayor parte de los criterios se repiten en distintos momentos del curso. A partir de los resultados de la segunda
evaluacién, se revisaran las medidas educativas complementarias del alumnado que lo requiera, informando
debidamente a las familias y poniendo en marcha todos los mecanismos de repaso y refuerzo posibles, para lograr
una evaluacion positiva en la sesion de evaluacion final. Se recuerda que la evaluacion es continua, es decir, la
calificacién de la evaluacion final es la que recoge los resultados de todo el curso. En el caso del alumnado con
aprendizajes de otros cursos no adquiridos se llevara a cabo un programa de recuperacion del que se encargara el
jefe o jefa del departamento.

SEGUIMIENTO Y REVISION DE LA PROGRAMACION

La presente programacion sera revisada tras analizar los resultados de cada evaluacion trimestral. El departamento
estudiara las estadisticas resultantes de la evaluacion, asi como aquellas incidencias importantes dentro del
desarrollo de cada unidad didactica. Ademas, se realizaran los ajustes necesarios de la misma para su perfecto
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cumplimiento.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

CyR.S.A.1.Conociendo nuestro entorno de aprendizaje
CyR.S.A.2.Iniciacién a la impresién 3D: somos joyeros (Il edicién)
CyR.S.A.3. Programacidn con Scratch: disefiando video juegos
CyR.S.A.4. Ciberseguridad

CyR.S.A.5.Programacion con Arduino: aprendiendo nuevos lenguajes
CyR.S.A.6. Introduccion a App Inventor: creamos nuestra app.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- CyR.S.A.1.Conociendo nuestro entorno de aprendizaje
- CyR.S.A.2.Iniciacion a la impresién 3D: somos joyeros (Il edicion)
- CyR.S.A.3. Programacion con Scratch: disefiando video juegos
- CyR.S.A.4. Ciberseguridad
- CyR.S.A.5.Programacion con Arduino: profundizando en nuevos lenguajes

- CyR.S.A.6. Introduccion a App Inventor: creamos nuestra app.

Cod.Centro: 04700557

7. Actividades complementarias y extraescolares:

- Participacion en concursos sobre Computacién y Roboética que surjan durante el curso organizados por distintas
instituciones.

- Concurso organizados por el IES Ciudad de Dalias como el Concurso de impresién 3D que organizamos
anualmente.

- Participacioén en la Feria de la ciencia de Almeria

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

8.2. Medidas especificas:

- Medidas de flexibilizacién temporal.

8.3. Observaciones:
Se adjunta plan de lectura y plan de refuerzo de pendientes.

Fecha Generacion: 21/11/2024 19:56:28

Documento adjunto: plan de lectura y atencion a la diversidad en CyR.pdf Fecha de subida; 21/11/24
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
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reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blusqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
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comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoloégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moéviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos
y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
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aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la protecciéon del individuo en su interaccién en la red.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresién de algoritmos.

4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

5. Pantallas de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Clasificacion de los sensores I0T.

2. Conexion dispositivo a dispositivos.

3. Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

4. Aplicaciones de 10T industrial.

C. Robética.

1. Clasificacién de robots: industriales y de servicios.

2. Aplicaciones de los robots.

3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.

4. Robots mdviles: aplicaciones.

5. Programacién con lenguajes de blogues.

D. Desarrollo movil.

1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para mdviles.

2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.

4. Tipos de eventos.

5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web.

1. Estructura basica de una pagina web.

2. Servidores web: funcionamiento.

3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.

4. Tipos de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: tipologias.

2. Microcontroladores: historia.

3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
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4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

1. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distincién entre datos y metadatos.

4. Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

1. Historia de la Inteligencia Atrtificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis.

3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

4. Aprendizaje automatico: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Privacidad e identidad.

2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Proteccién de la propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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CYR.2.4 x| |x X X
CYR.25 X X X X
CYR.2.6 X X X| X X| X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Computacion y Robotica

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente las competencias
especificas de las materias 0 &mbitos, y serd contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y
el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara principalmente la
observacion diaria, asi como otras herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figurardn como calificacion
en los documentos oficiales de evaluacion.

La evaluacion inicial se realizar4 durante el mes de septiembre y consistird en creaciones digitales, lecturas
comprensivas, ejercicios de creatividad y observacion directa en clase.

Para el registro competencial de la evaluacién inicial se ha contado con un modelo consensuado por todos los
departamentos del centro para todo el profesorado.

Se fomentara, siempre que sea posible, el uso de la plataforma Moodle centros, asi como otras herramientas de
uso comun de acceso gratuito y preferentemente en la nube, para que todo el alumnado pueda continuar su
formacidn fuera del entorno escolar si asi lo precisa. Se realizara también una evaluacién para detectar la brecha
digital del alumnado.

2. Principios Pedagogicos:
En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresion oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario
lectivo a la realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educaciéon emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacién entre iguales.

Se utilizaran métodos de trabajo que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
avance se puede ver beneficiado de este modo.

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza béasica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente de todas las materias.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicar4 un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La metodologia para la enseflanza de Computacion y Robdética en Secundaria se fundamenta en el concepto del
Aula del Futuro, un entorno altamente interactivo y tecnoldégicamente avanzado que promueve una educacién
personalizada y colaborativa. El centro cuenta con un Aula del Futuro llamada Aula del Futuro Maker donde
desarrollaremos la actividad de esta materia. Proximamente se incorporard otra Aula mas en el centro con la
estética y zonas tipo del aula del futuro. Esta metodologia se articula en torno a los siguientes pilares:
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Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El alumnado participara activamente en proyectos que les permitan
aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones reales y relevantes. Este enfoque no solo fomenta una
comprensién mas profunda de conceptos computacionales y robéticos, sino que también incentiva el desarrollo de
habilidades como el pensamiento critico, la solucién de problemas y la creatividad.

Colaboracion y trabajo en equipo: Utilizaremos herramientas tecnolégicas que faciliten la colaboracién en tiempo
real tanto dentro como fuera del aula. El alumnado trabajara en equipos para disefar, construir y programar
proyectos de robdtica, lo que les permitira aprender unos de otros y mejorar sus habilidades interpersonales y de
comunicacion.

Uso de tecnologia avanzada: Incorporaremos software y hardware de Ultima generacion, incluyendo kits de
robética, sensores, y plataformas de programacion visual y textual. Estas herramientas no solo son esenciales
para el campo de la computacién y la robética, sino que también preparan a los estudiantes para el futuro
tecnoldgico que les espera.

Evaluacion Continua y feedback constructivo: Adoptaremos un sistema de evaluacion continua que permita a los
docentes proporcionar retroalimentacion oportuna y constructiva sobre el progreso del alumnado. Las
herramientas de andlisis de aprendizaje digital seran utilizadas para personalizar ain mas la experiencia
educativa, asegurando que cada estudiante pueda alcanzar su maximo potencial.

Desarrollo de competencias digitales y éticas: Ademas de las habilidades técnicas, nuestra ensefianza enfatizara
la importancia de la ética en la tecnologia. El alumnado aprendera sobre temas como la privacidad de datos, el
impacto ambiental de la tecnologia y la responsabilidad social de los desarrolladores tecnolégicos.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecénicos, robdticos, etc.), la construccién de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo.

Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, ademas de la
diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la participacion de
alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos
tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento, para reducir la brecha digital y de género, prestando
especial atencién a la desaparicién de estereotipos que dificultan la adquisicibn de competencias digitales en
condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad social y desarrollo sostenible.

Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo intrinsecamente competencial y
basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al

integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El aprendizaje debe ser activo y
llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe construir sus propios
productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker, mediante la cual el
aprendizaje debe recaer en la propia accion del alumnado. A su vez, la resolucién de problemas debe ser
abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias.

El fomento de la filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de
programas y dispositivos de codigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas,
Robdtica, Desarrollo movil, Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

4. Materiales y recursos:

El lugar donde se impartiran las clases sera el aula del futuro del centro AULA MAKER que cuenta con 17 puestos
con equipos fijos que pueden ampliarse gracias a 3 carros con 10 equipos portatiles cada uno. El aula cuenta con
una pantalla interactiva, 2 impresoras 3D, 15 kits de robotica y maquetas de montajes roboticos de cursos
anteriores.

De forma general, se establece nuestra Aula Virtual moodle centros como via de trabajo y comunicacion con el
alumnado asi como google drive mediante las cuentas de @educaand. Desde el aula virtual ella el alumnado tiene
la posibilidad de contactar, tanto con el profesorado como con sus comparieros, de forma facil y rapida, asi como
de acceder a la consulta de cualquier tipo de informacion educativa y entrega de tareas.

Ademds de todo el material desarrollado por el profesorado también se utilizaran materiales de la web, tanto de
paginas oficiales como la red telematica educativa de Averroes de la Administracién educativa o paginas y
plataformas colaborativas gratuitas asi como software libre para realizar distintas tareas.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos o procedimientos para obtener la informacidn necesaria para evaluar seran:

- Observacion sistemética diaria en clase. El seguimiento atento de la actividad en el aula, observando el

desenvolvimiento de grupos y alumnos y tomando las notas que se consideren oportunas, permitirdn la correcciéon
inmediata de las desviaciones que se produzcan, consiguiendo asi dar respuesta a las necesidades y demandas
de los alumnos e introduciendo las correcciones pertinentes para poder alcanzar los objetivos que se persiguen.

- Los instrumentos de observacién sistematica pueden ser escalas de observacién, listas de control, registro

anecdatico y diario de clase.

- Cuaderno de trabajo, porfolio o blog del alumnado y otros documentos elaborados. A través de estos elementos

se puede evaluar directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden, limpieza,
habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monogréficos, utilizacion de diversas fuentes de informacion,
técnicas de trabajo personal, etc. La correccién del cuaderno y de los trabajos debe hacerse con una periodicidad
adecuada de modo que el alumno sepa permanentemente como va progresando.

- Proyectos de construccion: Desde el punto de vista de la evaluacién, en el objeto construido se reflejan una parte

importante de los contenidos relacionados con las técnicas de fabricacién, uso de herramientas y materiales,
operadores, fuentes de informacion utilizadas, nivel de creatividad, capacidad organizativa del equipo, constancia,
interés por el acabado, etc. La maquina construida da una idea del grado de desarrollo de los aprendizajes que se
pretenden con la unidad, hecho que ademas puede observar el alumno, lo que facilita la autoevaluacién. Por tanto,
se hara una valoracion, en el dia de la presentacién de los proyectos, por parte del profesor.

- Pruebas especificas. Se utilizan para comprobar los aprendizajes que ha realizado el alumno, de los contenidos

tedricos, su estructuracion, capacidad de transferencia, etc. Podran ser exadmenes, cuestionarios en el aula virtual,
tareas del tipo blsqueda e interpretacién de datos, exposicién oral de un tema.

- Tareas competenciales. Se trata de tareas basicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar las

cuestiones planteadas, relacionadas con una o varias competencias. Normalmente partiran de la lectura
comprensiva de un texto técnico.

- Productos finales o tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos

complejos, buscando soluciones éptimas y apropiadas a las cuestiones planteadas. Normalmente tienen como
finalidad la obtencién de un producto final que el alumnado presentara al resto de sus comparferos/as en una
exposicion oral utilizando las TIC. Las tareas incluiran los contenidos propios del area y actividades de desarrollo
de la competencia linglistica tales como lecturas comprensivas y redacciones.

La coevaluacion entre alumnos y la autoevaluacion. Valoracion por el propio grupo y por los otros grupos en la
presentacion de los proyectos, propios y ajenos, les ayudard a intentar ser objetivos en sus apreciaciones y les
permitira, para siguientes trabajos corregir los errores que ellos han observado. En cuanto a pruebas de tipo
especifico, cuadernos de clase, trabajos individuales, etc., el poder comparar el criterio utilizado por ellos en su
evaluacion y el utilizado por el profesor, con las explicaciones pertinentes, les sera muy Util para alcanzar una
imparcialidad a la hora de juzgar su propio trabajo. Al finalizar cada unidad didactica el alumnado rellenard en su
cuaderno una autoevaluacion sobre el tema explicando qué es lo que mas les ha gustado, qué han aprendido,
cdmo mejorar sus resultados y sugerencias para la profesora.

- Rubricas: Se publicardn en la moodle del departamento de tecnologia las rubricas usadas durante el curso.

- Autoevaluacién del proceso: También se evaluard el propio proceso de ensefianza-aprendizaje y la labor

docente, al menos trimestralmente. Utilizaremos para ello un formulario de reflexion sobre la practica docente que
rellenaréa el profesorado de la materia y se incluira en las actas del departamento cuando corresponda.

En relacién con el aprendizaje de los alumnos la evaluacion se estructura en los tres momentos ya clasicos de
evaluacion.

1. Una evaluacion inicial

Esta se realiza al comienzo del curso. También se realizaran actividades de evaluacion inicial cuando comencemos
una nueva Unidad de programacion a fin de conocer realmente el punto de partida. No es preciso que sea
individual, puede ser grupal ya que lo que interesa es conocer qué ideas tienen los alumnos sobre los contenidos
que se van a tratar asi como el dominio de destrezas bésicas del conjunto de los alumnos/as.

2. La evaluacion formativa, que se desarrolla a lo largo de la actividad educativa, pretende el seguimiento de cada
alumno/a, observando los distintos estilos y ritmos de aprendizaje, el grado de interaccién con el grupo, dificultades,
avances, actitudes pasivas, de rechazo, etc.
Su finalidad es la deteccién de las necesidades y la reconduccion del proceso en el momento oportuno. En caso de
desajuste podrian tomarse, entre otras, las siguientes medidas:

- Formacion de grupos flexibles para determinados aprendizajes.

- Modificacion de la propia organizacion interna del aula-taller y de la actividad escolar en periodos de trabajo
individuales y colectivos que permitan una individualizacion del trabajo en determinados momentos.

- Utilizacion de planes de trabajo como forma de orientar el trabajo autbnomo para abordar las diferencias en los
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ritmos de trabajo.

3. La evaluacion sumativa permite estimar el momento de aprendizaje y el grado de consolidacion de las
capacidades y contenidos desarrollados que cada alumno/a ha alcanzado en un momento determinado,
generalmente al finalizar cada unidad didactica. La evaluacion sumativa puede tomar datos de la evaluacion inicial
y de la formativa y afiadir a éstos, otros obtenidos de forma mas puntual.

CRITERIOS DE CALIFICACION POR CURSO
Todos los criterios de evaluacién tendran el mismo valor, que se calculara con la media aritmética de todos ellos.

La calificacion de la materia se establecida tomando como referencia la superaciéon de las competencias
especificas de la materia. Para ello, se tendran como referentes los criterios de evaluacién, a través de los cuales
se valorara el grado de consecucién de las competencias especificas.

La evaluacién de la materia se llevara a cabo de una forma continuada, es decir, haciendo un seguimiento de las
actividades académicas del alumno/alumna a lo largo del curso.

- Se realizara un programa de refuerzo de aprendizajes no adquiridos para el alumnado que promocione de curso
con la materia suspensa y para el alumnado repetidor.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacién del proceso de ensefianza tendra dos ambitos generales:

a) Seguimiento y elaboracién de la programacion. En este apartado se evaluara cual es el seguimiento de la
programacion por parte de los profesores miembros del departamento.

b) Actividad en el Aula. En este ambito se evaluaran diferentes aspectos que pueden aportar informacién relevante
para la mejora de la labor docente.

En relacion con la practica docente, distinguimos:

1. La evaluacién inicial tendré lugar al menos al comienzo de cada curso tanto para situar el punto de partida de
los alumnos como la situacién del equipo docente, asi como los recursos materiales y humanos disponibles. Una
vez programada la U.D. conviene hacer una lectura o analisis detallado de la misma para ver si los distintos
componentes estan en la forma adecuada y existe la pertinente correlacién entre ellos.

2. La evaluacion formativa recabara datos a lo largo del desarrollo de la U.D. El profesor ha de mantener una
actitud reflexiva sobre su actividad a fin de constatar que aspectos de su intervencién han favorecido el
aprendizaje, qué materiales y recursos utilizados han sido adecuados, qué cambios es posible incorporar
inmediatamente y cuales en la proxima unidad,...

3. Una vez finalizada la unidad de aprendizaje., el profesor, al igual que el alumno debe hacer una evaluacién
completa, evaluaciéon sumativa, de su actuacién, medios y recursos utilizados, secuenciacion temporal, etc. Con
estos datos tomara decisiones en relacion con la programacién de ciclo y en su caso del Proyecto Curricular.

En este sentido, de forma trimestral, cumplimentaremos un documento que incluye una serie de indicadores
relativos a la Reflexion y evaluacion de la practica docente que elabor6 el departamento de Formacion e Innovacién
Educativa del centro.

Promoveremos la autoevaluacién del alumnado, la coevaluacidon en aquellos proyectos o trabajos de exposicion
que se presten a ello y su aportacion a la valoracion de la practica docente, utilizando preferentemente formularios
de Google forms.

La programacion realizada sera la adecuada siempre que con ella se alcancen los diversos objetivos y
competencias previstas. Por tanto es esencial plantearse continuamente una evaluacion integral de todo el proceso
educativo que nos permita una readecuacién del programa propuesto sobre la base de los resultados obtenidos.

MECANISMOS DE RECUPERACION

Cuando un alumno o alumna suspenda una evaluacion, tendra la oportunidad de recuperarla. Esta recuperacion
se realizara a lo largo de la siguiente evaluacion y sélo se recuperara el criterio de evaluacion no superado. La
mayor parte de los criterios se repiten en distintos momentos del curso. A partir de los resultados de la segunda
evaluacién, se revisaran las medidas educativas complementarias del alumnado que lo requiera, informando
debidamente a las familias y poniendo en marcha todos los mecanismos de repaso y refuerzo posibles, para lograr
una evaluacion positiva en la sesion de evaluacion final. Se recuerda que la evaluacion es continua, es decir, la
calificacién de la evaluacion final es la que recoge los resultados de todo el curso. En el caso del alumnado con
aprendizajes de otros cursos no adquiridos se llevara a cabo un programa de recuperacion del que se encargara el
jefe o jefa del departamento.

SEGUIMIENTO Y REVISION DE LA PROGRAMACION

La presente programacion sera revisada tras analizar los resultados de cada evaluacion trimestral. El departamento
estudiara las estadisticas resultantes de la evaluacion, asi como aquellas incidencias importantes dentro del
desarrollo de cada unidad didactica. Ademas, se realizaran los ajustes necesarios de la misma para su perfecto
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cumplimiento.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

CyR S.A.1-Creando un entorno personal de aprendizaje

CyR S.A.2- Fundamentos de la computacion fisica. IoT. Robdtica.

CyR S.A.3 Sensores con Arduino: monitorizando las plantas del centro

CyR S.A.4 Identidad digital

CyR S.A.5. Programacion y sistemas de control: control del trafico en la ciudad
CyR S.A.6-Programando una App para mévil

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- CyR S.A.1-Creando un entorno personal de aprendizaje
- CyR S.A.2- Fundamentos de la computacion fisica. loT. Robética.
- CyR S.A.3 Sensores con Arduino
- CyR S.A.4 Identidad digital
- CyR S.A.5. Programacion y sistemas de control

- CyR S.A.6-Programando una App para movil

Cod.Centro: 04700557

7. Actividades complementarias y extraescolares:

- Participacion en concursos sobre Computacién y Roboética que surjan durante el curso organizados por distintas
instituciones.

- Concurso organizados por el IES Ciudad de Dalias como el Concurso de impresién 3D que organizamos
anualmente.

- Participacioén en la Feria de la ciencia de Almeria

Desde el Departamento nos sumamos también a todas las actividades programadas por el centro con caracter
general, tal y como son:

- Celebracion del Dia de la Constitucion y Andalucia

- Programacioén y desarrollo de actividades para la celebracion de diferentes efemérides (Dia de la Paz, Dia
Contra la Violencia de Género, Dia Mundial del Medio Ambiente,...)

- Talleres Culturales.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

Fecha Generacion: 21/11/2024 19:56:28

- Desdoblamientos de grupos.

8.2. Medidas especificas:

- Medidas de flexibilizacion temporal.

8.3. Observaciones:
Se adjunta Plan de Lectura.

Documento adjunto: plan de lectura y atencion a la diversidad en CyR.pdf Fecha de subida: 21/11/24

Pag.: 34 de4l



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04700557

Fecha Generacion: 21/11/2024 19:56:28

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Ciudad de Dalias

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacioén, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominaciéon

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
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Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.

2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.

3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.

4. Bucles y condicionales anidadas basicas.

5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Aplicaciones de los sensores loT.

2. Conexion de dispositivo a la nube.

3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

4. Aplicaciones mdviles IoT.

C. Robética.

1. Concepto de grado de libertad.

2. Tipologia de las articulaciones.

3. Configuraciones morfolégicas y pardmetros caracteristicos de los robots industriales.

4. Andlisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

5. Programacién con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

2. Programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4, Generadores de eventos: los sensores.

5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Andlisis de la estructura de las paginas web.

2. Servidores web: tipologia.

3. Formatos de animacién web.

4. Herramientas de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: aplicaciones.

2. Microcontroladores: tipologia.

3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.
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4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacion de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccion de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.
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CYR.3.1
CYR.3.2
CYR.3.3
CYR.34
CYR.3.5
CYR.3.6
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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PROGRAMACION DIDACTICA
DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2024/2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Ciudad de Dalias se encuentra localizado en la localidad homénima almeriense: Dalias. Con una poblacion
gue en 2024 cuenta con algo mas de cuatro mil habitantes, se encuentra enclavado en un fértil valle en la cara sur
de la Sierra de Gador, de donde adquiere su caracter de pueblo alpujarrefio con casas blancas, siendo la agricultura
la principal fuente econémica del pueblo. Se trata de un lugar bien comunicado con su entorno, sobre todo con el
cercano El Ejido.

El centro cuenta con unos 200 alumnos y alumnas y un claustro compuesto por aproximadamente 26 profesores y
profesoras, mas tres personas pertenecientes al PAS y una que se encarga del servicio de la cantina del Centro.
Los Planes y Proyectos educativos que actualmente desarrollamos en el Centro y cuya intencién y fin dltimo es la
mejora de la calidad de la formacion y el enriquecimiento general del alumnado, son los siguientes:

Transformacién Digital Educativa (TDE).

Red Andaluza ¢ Escuela: espacio de Paz".

Plan de igualdad de género en educacion.

Organizacion y Funcionamiento de las Bibliotecas escolares.

Programa de Refuerzo, Orientacion y Apoyo en los centros docentes publicos de Andalucia

(PROA).

Proyecto Forma Joven.

Plan de Salud Laboral y Prevencion de Riesgos Laborales.

Practicum Méster de Secundaria.

Sello Centro Certificado Aula del Futuro

El valor educativo de esta materia estd asociado a la integracion de sus competencias especificas en los contextos
del dia a dia de la ciudadania, adquiriendo habitos que se ponen en juego constantemente en una sociedad digital y
que se constituye como uno de los ejes principales del curriculo. Pretende proporcionar al alumnado competencias
en la resolucién de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano, asi como
la capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el
bienestar digital, contribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que favorezca el
desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusion, mediante la creacién y difusién de nuevos conocimientos para
hacer frente a la brecha digital.

Durante el presente curso se trabajard de manera transversal la competencia matematica en todas las materias.
Este enfoque tiene como objetivo promover el razonamiento légico y la resolucién de problemas mediante
actividades integradas y retos especificos, fortaleciendo las conexiones entre las Matematicas y los contenidos de
cada asignatura. El profesorado incluira en sus programaciones actividades que reflejen las lineas de actuacién
establecidas en el Anexo sobre competencia matematica del Plan de Centro y desarrollara dindmicas transversales
gue vinculen su materia con el desarrollo de la competencia matematica, contribuyendo de manera directa al logro
de los objetivos planteados para este curso. En este sentido, desde el departamento realizaremos actividades
trasversales que integren la resolucion de problemas matematicos siguiendo las directrices que se marquen durante
este curso.

Se fomentara el uso del AULA DEL FUTURO mediante la realizacion de proyectos que integren otras disciplinas

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
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mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacioén did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

Se constituye el departamento de Tecnologia, quedando formado por los siguientes componentes:

Monica Garrido Escudero

Jeronimo Velasco Aguado, jefe de departamento de Tecnologia

Al departamento se le asignan la coordinacion de las materias de Tecnologia y Digitalizacion en 2°y 3°, Tecnologia
en 4°ESO, Computacion y Robética en 1°,2° y 3° ESO y Digitalizacion 4°ESO.

Durante el presente curso académico se impartira docencia a un total de 8 unidades, que se repartiran de la
siguiente forma:

Ménica Garrido Escudero_ Profesora de Tecnologia que impartira Computacién y Robotica en los siguientes
grupos:

1° ESO A/B 2° ESO A/B 3° ESO A/ B/DIVER

Jeronimo Velasco Aguado_ Profesor de Tecnologia que impartird las materias de Tecnologia y Tecnologia y
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Digitalizacién a los siguientes grupos:

2°ESOA 2°ESOB 2°ESOC

3°ESO A 3°ESOB

4°ESOA/B

Rogelio Buceta Otero_ Profesor de Educacién Fisica y coordinador #TDE que impartirda Computacion y Robotica en
los siguientes grupos:

3° ESO A/ B DIGITALIZACION 4°ESO

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
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didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medird el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
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mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

InfProDidLomLoe 2023

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

Ref.Doc.:

6.2 Evaluacioén de la practica docente:
Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Digitalizacién

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente las competencias
especificas de las materias 0 &mbitos, y serd contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y
el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara principalmente la
observacion diaria, asi como otras herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figurardn como calificacion
en los documentos oficiales de evaluacion.

La evaluacion inicial se realizar4 durante el mes de septiembre y consistird en creaciones digitales, lecturas
comprensivas, ejercicios de creatividad y observacion directa en clase.

Para el registro competencial de la evaluacién inicial se ha contado con un modelo consensuado por todos los
departamentos del centro para todo el profesorado.

Se fomentara, siempre que sea posible, el uso de la plataforma Moodle centros, asi como otras herramientas de
uso comun de acceso gratuito y preferentemente en la nube, para que todo el alumnado pueda continuar su
formacidn fuera del entorno escolar si asi lo precisa. Se realizara también una evaluacién para detectar la brecha
digital del alumnado.

2. Principios Pedagogicos:
En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresion oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario
lectivo a la realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educaciéon emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacién entre iguales.

Se utilizaran métodos de trabajo que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
avance se puede ver beneficiado de este modo.

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza béasica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente de todas las materias.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicar4 un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecénicos, robdticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacién o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
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de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacion de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accién del alumnado. A su vez, la resoluciéon de
problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la
filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos
de cédigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas,
Robdtica, Desarrollo mévil, Desarrollo web, Fundamentos de la computacién fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

4. Materiales y recursos:

El lugar donde se impartiran las clases sera el aula de informatica del centro que cuenta con 17 puestos con
equipos fijos que pueden ampliarse gracias a 3 carros con 10 equipos portatiles cada uno. El aula cuenta con una
pantalla interactiva, 2 impresoras 3D, 15 kits de robotica y maquetas de montajes roboticos de cursos anteriores.
De forma general, se establece nuestra Aula Virtual moodle centros como via de trabajo y comunicacién con el
alumnado asi como google drive mediante las cuentas de @educaand. Desde el aula virtual ella el alumnado tiene
la posibilidad de contactar, tanto con el profesorado como con sus compafieros, de forma facil y rapida, asi como
de acceder a la consulta de cualquier tipo de informacién educativa y entrega de tareas.

Ademas de todo el material desarrollado por el profesorado también se utilizaran materiales de la web, tanto de
paginas oficiales como la red telematica educativa de Averroes de la Administracién educativa o paginas y
plataformas colaborativas gratuitas asi como software libre para realizar distintas tareas.

Cod.Centro: 04700557

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos o procedimientos para obtener la informacién necesaria para evaluar seran:

- Observacién sistematica diaria en clase. El seguimiento atento de la actividad en el aula, observando el
desenvolvimiento de grupos y alumnos y tomando las notas que se consideren oportunas, permitiran la correccién
inmediata de las desviaciones que se produzcan, consiguiendo asi dar respuesta a las necesidades y demandas
de los alumnos e introduciendo las correcciones pertinentes para poder alcanzar los objetivos que se persiguen.

- Los instrumentos de observacién sistematica pueden ser escalas de observacion, listas de control, registro
anecdatico y diario de clase.

- Cuaderno de trabajo, porfolio o blog del alumnado y otros documentos elaborados. A través de estos elementos
se puede evaluar directamente una serie de aspectos importantes: expresion gréfica y escrita, orden, limpieza,
habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monogréficos, utilizacion de diversas fuentes de informacion,
técnicas de trabajo personal, etc. La correccion del cuaderno y de los trabajos debe hacerse con una periodicidad
adecuada de modo que el alumno sepa permanentemente como va progresando.

- Proyectos de construccion: Desde el punto de vista de la evaluacién, en el objeto construido se reflejan una parte
importante de los contenidos relacionados con las técnicas de fabricacion, uso de herramientas y materiales,
operadores, fuentes de informacion utilizadas, nivel de creatividad, capacidad organizativa del equipo, constancia,
interés por el acabado, etc. La maquina construida da una idea del grado de desarrollo de los aprendizajes que se
pretenden con la unidad, hecho que ademés puede observar el alumno, lo que facilita la autoevaluacién. Por tanto,
se hara una valoracion, en el dia de la presentacion de los proyectos, por parte del profesor.

- Pruebas especificas. Se utilizan para comprobar los aprendizajes que ha realizado el alumno, de los contenidos
tedricos, su estructuracion, capacidad de transferencia, etc. Podran ser exdmenes, cuestionarios en el aula virtual,
tareas del tipo blsqueda e interpretaciéon de datos, exposicién oral de un tema.

- Tareas competenciales. Se trata de tareas bésicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar las
cuestiones planteadas, relacionadas con una o varias competencias. Normalmente partiran de la lectura
comprensiva de un texto técnico.
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- Productos finales o tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos
complejos, buscando soluciones Optimas y apropiadas a las cuestiones planteadas. Normalmente tienen como
finalidad la obtencién de un producto final que el alumnado presentara al resto de sus compafieros/as en una
exposicion oral utilizando las TIC. Las tareas incluirdn los contenidos propios del area y actividades de desarrollo
de la competencia linglistica tales como lecturas comprensivas y redacciones.

La coevaluacién entre alumnos y la autoevaluacién. Valoraciéon por el propio grupo y por los otros grupos en la
presentacion de los proyectos, propios y ajenos, les ayudara a intentar ser objetivos en sus apreciaciones y les
permitird, para siguientes trabajos corregir los errores que ellos han observado. En cuanto a pruebas de tipo
especifico, cuadernos de clase, trabajos individuales, etc., el poder comparar el criterio utilizado por ellos en su
evaluacion y el utilizado por el profesor, con las explicaciones pertinentes, les sera muy Util para alcanzar una
imparcialidad a la hora de juzgar su propio trabajo. Al finalizar cada unidad didactica el alumnado rellenara en su
cuaderno una autoevaluacion sobre el tema explicando qué es lo que mas les ha gustado, qué han aprendido,
cdémo mejorar sus resultados y sugerencias para la profesora.

- Rubricas: Se publicaran en la moodle del departamento de tecnologia las ribricas usadas durante el curso.

- Autoevaluacién del proceso: También se evaluara el propio proceso de ensefianza-aprendizaje y la labor

docente, al menos trimestralmente. Utilizaremos para ello un formulario de reflexiéon sobre la practica docente que
rellenara el profesorado de la materia y se incluira en las actas del departamento cuando corresponda.

En relacién con el aprendizaje de los alumnos la evaluacion se estructura en los tres momentos ya clasicos de
evaluacion.

1. Una evaluacion inicial

Esta se realiza al comienzo del curso. También se realizaran actividades de evaluacion inicial cuando comencemos
una nueva Unidad de programaciéon a fin de conocer realmente el punto de partida. No es preciso que sea
individual, puede ser grupal ya que lo que interesa es conocer qué ideas tienen los alumnos sobre los contenidos
que se van a tratar asi como el dominio de destrezas basicas del conjunto de los alumnos/as.

2. La evaluacién formativa, que se desarrolla a lo largo de la actividad educativa, pretende el seguimiento de cada
alumno/a, observando los distintos estilos y ritmos de aprendizaje, el grado de interaccién con el grupo, dificultades,
avances, actitudes pasivas, de rechazo, etc.

Su finalidad es la deteccion de las necesidades y la reconduccion del proceso en el momento oportuno. En caso de
desajuste podrian tomarse, entre otras, las siguientes medidas:

- Formacion de grupos flexibles para determinados aprendizajes.

- Modificacion de la propia organizacion interna del aula-taller y de la actividad escolar en periodos de trabajo
individuales y colectivos que permitan una individualizacion del trabajo en determinados momentos.

- Utilizacion de planes de trabajo como forma de orientar el trabajo autbnomo para abordar las diferencias en los
ritmos de trabajo.
3. La evaluacién sumativa permite estimar el momento de aprendizaje y el grado de consolidacién de las
capacidades y contenidos desarrollados que cada alumno/a ha alcanzado en un momento determinado,
generalmente al finalizar cada unidad didactica. La evaluacion sumativa puede tomar datos de la evaluacion inicial
y de la formativa y afiadir a éstos, otros obtenidos de forma méas puntual.

CRITERIOS DE CALIFICACION POR CURSO
Todos los criterios de evaluacién tendran el mismo valor, que se calculara con la media aritmética de todos ellos.

La calificacibn de la materia se establecida tomando como referencia la superacién de las competencias
especificas de la materia. Para ello, se tendrdn como referentes los criterios de evaluacién, a través de los cuales
se valorara el grado de consecucion de las competencias especificas.

La evaluacion de la materia se llevara a cabo de una forma continuada, es decir, haciendo un seguimiento de las
actividades académicas del alumno/alumna a lo largo del curso.

- Se realizara un programa de refuerzo de aprendizajes no adquiridos para el alumnado que promocione de curso
con la materia suspensa y para el alumnado repetidor.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacion del proceso de ensefianza tendra dos ambitos generales:

a) Seguimiento y elaboracion de la programacion. En este apartado se evaluara cudl es el seguimiento de la
programacion por parte de los profesores miembros del departamento.

b) Actividad en el Aula. En este ambito se evaluaran diferentes aspectos que pueden aportar informacion relevante
para la mejora de la labor docente.

En relacion con la practica docente, distinguimos:

1. La evaluacion inicial tendra lugar al menos al comienzo de cada curso tanto para situar el punto de partida de
los alumnos como la situacion del equipo docente, asi como los recursos materiales y humanos disponibles. Una
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vez programada la U.D. conviene hacer una lectura o analisis detallado de la misma para ver si los distintos
componentes estan en la forma adecuada y existe la pertinente correlacién entre ellos.

2. La evaluacién formativa recabara datos a lo largo del desarrollo de la U.D. El profesor ha de mantener una
actitud reflexiva sobre su actividad a fin de constatar que aspectos de su intervencién han favorecido el
aprendizaje, qué materiales y recursos utilizados han sido adecuados, qué cambios es posible incorporar
inmediatamente y cuales en la pr6xima unidad,...

3. Una vez finalizada la unidad de aprendizaje., el profesor, al igual que el alumno debe hacer una evaluacién
completa, evaluaciéon sumativa, de su actuacién, medios y recursos utilizados, secuenciaciéon temporal, etc. Con
estos datos tomara decisiones en relacién con la programacién de ciclo y en su caso del Proyecto Curricular.

En este sentido, de forma trimestral, cumplimentaremos un documento que incluye una serie de indicadores
relativos a la Reflexién y evaluacion de la practica docente que elabor6 el departamento de Formacion e Innovacién
Educativa del centro.

Promoveremos la autoevaluacién del alumnado, la coevaluacién en aquellos proyectos o trabajos de exposicion
que se presten a ello y su aportacion a la valoracion de la practica docente, utilizando preferentemente formularios
de Google forms.

La programacion realizada sera la adecuada siempre que con ella se alcancen los diversos objetivos y
competencias previstas. Por tanto es esencial plantearse continuamente una evaluacion integral de todo el proceso
educativo que nos permita una readecuaciéon del programa propuesto sobre la base de los resultados obtenidos.

MECANISMOS DE RECUPERACION

Cuando un alumno o alumna suspenda una evaluacién, tendra la oportunidad de recuperarla. Esta recuperacién
se realizard a lo largo de la siguiente evaluacion y so6lo se recuperard el criterio de evaluacion no superado. La
mayor parte de los criterios se repiten en distintos momentos del curso. A partir de los resultados de la segunda
evaluacion, se revisaran las medidas educativas complementarias del alumnado que lo requiera, informando
debidamente a las familias y poniendo en marcha todos los mecanismos de repaso y refuerzo posibles, para lograr
una evaluacion positiva en la sesion de evaluacion final. Se recuerda que la evaluacion es continua, es decir, la
calificacién de la evaluacién final es la que recoge los resultados de todo el curso. En el caso del alumnado con
aprendizajes de otros cursos no adquiridos se llevara a cabo un programa de recuperacion del que se encargara el
jefe o jefa del departamento.

SEGUIMIENTO Y REVISION DE LA PROGRAMACION

La presente programacion sera revisada tras analizar los resultados de cada evaluacion trimestral. El departamento
estudiara las estadisticas resultantes de la evaluacion, asi como aquellas incidencias importantes dentro del
desarrollo de cada unidad didactica. Ademas, se realizaran los ajustes necesarios de la misma para su perfecto
cumplimiento.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

4° DIG- SdA 1 Fundamentos de dispositivos digitales y redes de comunicacion
4° DIG-SdA 2 Creaccién y gestion del entorno personal de aprendizaje

4° DIG-SdA 3-Seguridad y bienestar digital

4° DIG-SdA 4 Impresién 3D y disefio de objetos con software de modelado

4° DIG-SdA 5 Resolucién de problemas cotidianos con Arduino loT

4° DIG-SdA 6 Tratamiento de imagenes, video y audio.

4° DIG-SdA 7 Creacion de soluciones digitales con App Inventor

4° DIG-SdA 8:-Ciudadania digital y critica

4° DIG-SdA 9 Inteligencia artificial y tecnologia emergente

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- 4° DIG- SdA 1 Fundamentos de dispositivos digitales y redes de comunicacién
- 4° DIG-SdA 2 Creaccion y gestién del entorno personal de aprendizaje

- 4° DIG-SdA 3-Seguridad y bienestar digital
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- 4° DIG-SdA 4 Impresién 3D y disefio de objetos con software de modelado
- 4° DIG-SdA 6 Tratamiento de imégenes, video y audio.

- 4° DIG-SdA 7 Creacion de soluciones digitales con App Inventor

- 4° DIG-SdA 8:-Ciudadania digital y critica

- 4° DIG-SdA 9 Inteligencia artificial y tecnologia emergente

7. Actividades complementarias y extraescolares:

- Participacién en concursos sobre Computacién y Roboética que surjan durante el curso organizados por distintas
instituciones.

- Concurso organizados por el IES Ciudad de Dalias como el Concurso de impresion 3D que organizamos
anualmente.

- Participacion en la Feria de la Ciencia de Almeria

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

8.2. Medidas especificas:

- Medidas de flexibilizacion temporal.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
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moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propdésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
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CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

10. Competencias especificas:

Denominacion

DIG.4.1.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIG.4.1.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacidon de uso
cotidiano.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.3.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario, fomentando un consumo Yy reposicion de los sistemas digitales y/o tecnolégicos de manera sostenible
y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante
la integracién de recursos digitales de manera auténoma.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en
la red.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.4.Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa
y respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.2.Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periodica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.3.ldentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones
gue realizar en lared, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de
la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el comercio
electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para
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diversos colectivos.
Método de calificacion: Media aritmética.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de
las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.

2. Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red
doméstica y conexioén de dispositivos.

4. Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Blsqueda, administracion, gestion, seleccién y archivo de informacion.

2. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

3. Comunicacién y colaboracion en red.

4. Publicacién y difusién responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la
configuracién de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de
uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc).

D. Ciudadania digital critica.

1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para
detectar noticias falsas y fraudes.

3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia
programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

|.E.S. Ciudad de Dalias

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
DIG.4.1 x| X X X| X X X
DIG.4.2 x| X| X X X X| X
DIG.4.3 X X I Ix X
DIG.4.4 | x| x| Xx|Xx X| x| | x X
Leyenda competencias clave
Caddigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingle.
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